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Die ultimative Liga-Verwaltung + 

das Original-Bundesliga- Manager-Spiel der 

Zeitschrift kicker! 

Egal, welchen Personal Computer Sie besit- 
zen - und egal, ob Sie FuGball-, Handball-, 
Eishockey- oder Volleyball-Fan sind - 
mit dieser universellen Liga-Verwaltung 
haben Sie nahezu jede Sportart im Griff! 
Das ist drauf auf ihrer 360 KB-Diskette im 
5.25"-Format: Funktionen fur Vereins-, Spieler- 
und Stadienliste, Spieleplan, Mannschafts- 



paarungen, Besteninfo, rote und gelbe Karten 
und jede Menge Daten fur FuBball-Bundes- 
liga, fur Handball-Bundesliga und Eishockey- 
Bundesliga. 

Und das ist als Zugabe im Preis inbe- 
griffen: Das Original-Bundesliga-Manager- 
Spiel der Zeitschrift kicker! 5 Spieler stellen 
sich als Manager ihre Mannschaften zusam- 
men und kampfen urn das beste Ergebnis. 
Ein Riesen-SpaB fur echte FuBball-Strategen! 



lolen Sie sich jetzt die neueste 

PC POWER DISC Nr. 2/92 

bei Ihrem Kiosk! 






Programmatisches 

Der Mega-Assembler ist das Werkzeug 
fur Geos-Programmierer. Wie man ihn 
handhabt, zeigt Ihnen 
dieser Kurs 



GeoMonitor - totale Transparenz 

Wir prasentieren Ihnen den 
Maschinensprachemonitor 
zum Kurs 
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Grafik 



PF-GC-Konverter - Baumchen 
wechsle dich 

Nicht nur zur Nachbearbeitung Ihrer 
grafischen Werke benotigen Sie 
unseren Formatwechsler 
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Druckertreiber 



LQ 2.1 - Printers Paradise 

Informieren Sie sich, was Sie in dem 
Paket mit 90seitigem Handbuch und 
zwei Disketten erwartet 
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Super-Quality - die hochste Stufe 
Testen Sie den Treiber mit PrintFox- 
Druckqualitat 



26 



TurboDriver - fast wie'n Laser 

Wir bieten Ihnen einen der 
universellsten Druckertreiber: Mit 
Optionen wie Verkleinern, Verzerren 
und unterschiedlichen Auflosungen - 
und das alles seriell, parallel und 
auf der RS232-Schnittstelle 
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Utilities 



Geos-Krankenhaus - Operation 
gelungen, Patient lebt! 

Eine »Erste Hilfe« fur versehentlich 
geloschte Geos-Disketten bietet 
dieses Programmpaket 
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Anwendunqen 



Stundenplan - auf einen Blick 

Nicht nur Schiller laBt dieses nutz- 
liche Programm voll durchblicken 
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Tips & Tools 

Eine kleine aber feine Auswahl 
nutzlicher Programme fur jeden 
Geos-Fan 
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Weltkarte - global gesehen 

Welcher Erdteil liegt wo und hat wie 
viele Einwohner - die Antwort 
erhalten Sie per Mausklick 
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RBS - Superfloppy im C64 

Lassen Sie Ihre RAM-Erweiterung im 
64er Modus nicht ungenutzt. RBS 
macht sie zum Zusatzspeicher 
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qao; j Schliessen ; Drucker j Hintergrundmuster | 




GeoMap 

Informationen uber 
Bevblkerungszahl, langsten 
FluB Oder hochsten Berg, erhalten 
Sie per Mausklick 



Lottoblock - sechs Richtige mit 
Zusatzzahl 

Eine statistische Auswertung schon 
gefallener Kugeln. Damit auch Sie 
bald unter den Gewinnern sind 



Jetzt paBt's 

Mit ein paar kleinen Hilfsprogrammen 

laBt sich (fast) jede Geos-Applika- 

tion an Ihren DeskTop anpassen II 47 
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Finanzen - Finanzgenies wie 
Du und ich 

Wie und in welcher Zeit mit Ihrem 
Vermogen ein hubsches Summchen 
dazuverdienen, berechnet dieses 
Programm 



Sonstiges 


Diskettenseiten 


18 


Impressum 


20 


Leserumfrage 


21 


Vorschau 


50 
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Alle Programme aus Artikeln mit einem ■■-Symbol finden 
Sie auf der beiliegenden Diskette (Seite 19) 



Tips & Tricks 



Dir-Print - in Schrift und Bild 

Druckt das Inhaltsverzeichnis Ihrer 
Disketten inkl. den Piktogrammen U 41 

No Basic is perfect 

Ein Kenner von GeoBasic offnet 

fur uns seine Trickkiste 42 



Sicher ist sicher 

Step by step zeigen wir Ihnen, wie Sie 

Sicherheitsbackups Ihrer 

Systemdisketten erhalten 44 
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Dieser Kurs soil Ihnen nicht Maschinensprache beibrin- 
gen, dafur gibt es bereits eine Menge anderer Kurse. 
Auch werden einige Kenntnisse vorausgesetzt. Und 
wenn Sie etwas uber die Besonderheiten der Geos-Program- 
mierung erfahren mochten, dann sind Sie hier richtig. 

Seit es Geos gibt, hat dieses Betriebssystem den Ruf der 
komplizierten Programmierung. Woher dieses Vorurteil 
stammt, ist heute nicht mehr zu ergrunden, man sollte sich je- 
doch auf keinen Fall von eigenen Programmierprojekten ab- 
halten lassen. 

Kompliziert ist Geos namlich nicht, nur etwas ungewohnt in 
der Arbeitsweise. Wahrend die meisten Betriebssysteme und 
Programmiersprachen ahnlich dem eingebauten Basic nach 
der Devise vorgehen, Programm laden, Befehl fur Befehl ein- 
zeln nacheinander abarbeiten und dann das Programm 
beenden, macht es die grafische Oberflache etwas anders: 
Nach dem Booten befindet sich der Computer softwaremaBig 
in einer Warteschleife, der »Mainloop«, und wartet auf Ereig- 
nisse. In der Regel werden dies Joystick- oder Mausbewe- 
gungen sein bzw. Drucken des Feuerknopfs, aber, falls Sie 
den Wecker gestellt haben, kann auch das Erreichen der 
Alarmzeit ein solches Ereignis sein. In diesem Fall kontrolliert 
das Betriebssystem, was passiert ist und zeigt entweder das 
gewiinschte Untermenu Oder ladt und startet das gewahlte 
Programm bzw. lost eine andere Aktion aus. Was es tun soil, 
ist ihm beim Start des gerade laufenden Programms (in der 
sog. Initialisierung) fur jedes Ereignis mitgeteilt worden. Ubri- 
gens ist auch der Desktop nichts anderes als ein Programm, 
das allerdings nach dem Booten und nach jedem Reset auto- 
matisch geladen wird. 

Ein Programm ubernimmt also nicht, wie in Basic oder As- 
sembler, vollstandig die Kontrolle uber den Computer, son- 
dem teilt Geos lediglich mit, welche Menustruktur eingerich- 
tet werden soil, wie eventuell vorhandene Icons und Dialog- 
boxen auszusehen haben und was bei Anklicken eines Me- 
niipunkts oder Icons zu tun ist. 

Immer im Kreis 

AnschlieBend geht die Kontrolle wieder vollstandig an 
Geos, genauer an Mainloop, uber, die nun ja weiB, was zu tun 
ist und entsprechend reagieren kann. 

Erst, wenn durch einen besonderen Menijpunkt oder auch 
durch das bekannte »Quit«-lcon der Befehl zur Ruckkehr zum 
Desktop (oder einem anderen aufrufenden Programm) gege- 
ben wird, vergiBt Geos die Menu- und Icon-Struktur und gibt 
den bis dahin vom Programm belegten Speicher wieder fur 
andere Zwecke, z. B. den Desktop, frei. 

Wenn man diese Funktionsweise im Hinterkopf hat, ist es 
leicht, ein Geos-Programm zu schreiben. Nach kurzer Zeit 
stellt man fest, daB es in der Regel sogar leichter ist als mit 
dem normalen Betriebssystem des C64. 

Dies bewirken insbesondere zahlreiche machtige Funktio- 
nen, die unter Geos standig zur Verfugung stehen. Unter an- 
derem sind dies umfangreiche Grafikroutinen, die man sich 
oft im eingebauten Betriebssystem wunscht. Auch die Steue- 
rung der Diskettenstation(en) wird erheblich vereinfacht. 

Zusatzlich kann man aber auch noch auf Betriebssystem- 
aufrufe des C-64-Kemels oder -Basic zuriickgreifen. Damit 
gibt es dann kaum noch eine Aufgabe, die sich nicht losen 
lieBe. 

Doch nun genug der Vorrede und rein in die Praxis: Das er- 
ste, was man zur Programmierung braucht, ist vernunftiges 
Werkzeug. In unserem Fall gibt's davon mehrere, allerdings 
ist inzwischen nur noch eins auf dem Markt. Dennoch seien 
hier der Vollstandigkeit wegen kurz alle vorgestellt. 
Geoprogrammer 

Dies ist das alteste und machtigste Programmiersystem 
(Abb. 8). Es besteht aus Assembler, Linker und einem Debug- 
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Selbst Geos-Programme schreiben, 

wermochte das nicht? Wenn Sie bereits 

Assembler-Kenntnisse besitzen, ist 

der Umstieg nicht schwer! 
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TestMenli 
SymlJS.efg 



^ ( listing_4.2 
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Listirig_44 



MegoAssemblef 



e: 

tobelie: 



An 

Objektcodebefeich: 

Ffeie Bytes in Symboltflbelle: 




MegaSym 
Objektcode 

MegaAssembler 

$8488 (1824) 

$84BB (162-1) 

jeiee (1824) 

6 

von $8488 bis $5fff 
$1816 QiAm 



[1] Der Mega-Assembler in Aktion: Alle Einstellungen und 
Auswahlen werden uber Menus vorgenommen 

ger der Spitzenklasse und eignet sich vor allem fiir Assem- 
bler- und Geos-Profis. Da sich das Handbuch auf eine bloBe 
Beschreibung der Befehle beschrankt und keinerlei Einfiih- 
rung in die Geos-Programmierung bringt, ist es fiir Einsteiger 
schwer zu verdauen. Hinzu kommt, daB es lediglich eine eng- 
lische Version gibt. Dennoch kann ich alien, die mehr mit Ge- 
os machen mochten, nur raten zuzugreifen, wenn man Ihnen 
den Geoprogrammer anbietet. 
Geobasic 

Fiir assemblerunkundige Geos-Fans ist diese Program- 
miersprache die einfachste Art, schnell zu sehenswerten Pro- 
grammen zu kommen. Eng an Basic V2 angelehnt, aber den- 
noch mit vielen zusatzlichen Geos-Moglichkeiten erweitert, 
bedarf es keiner langeren Einarbeitung, ja man kann sogar 
bestehende Basic-Programme ubernehmen. 

Allerdings sollte man sich, besonders wenn es urn Disket- 
tenfunktionen geht, streng an die Hinweise im Handbuch hal- 
ten. Sonst kann es schon einmal zu vorzeitigem Diskettentod 
kommen, mit ein Grund dafur, daB Geobasic inzwischen in 
Deutschland nicht mehr vertrieben wird. 
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Wkhtige Geos-Funktionen (Tabeiie 1) 



Name 



Geos 2.0-Adresse Funktion 



Ubergabewerte 



DoMenu 

GotoFirstMenu 

DoPreviousMenu 
ReDoMenu 

RecoverMenu 

Dolcons 

DoDlgBox 

DrawPoint 

HorizontalLine 

RecoverLine 

InvertLine 
VerticalLine 

DrawLine 



SetPattern 
FrameRectangle 

Rectangle 
BitmapUp 



Bitmap 



Ddiv 



$C151 

$clbd 

$C190 
$C193 

SC154 
$C15A 
$C256 
$C133 
$C118 



$C11E 

$C11B 
$C121 

$C130 



$C139 
$C127 

$C124 
$C142 



Clip 



PutChar 


$C145 


PutDecimal 


$C184 


PutString 


$C148 


GetString 


$C1BA 


LoadCharSet $C1CC 


$ClearRam 


$C178 


FillRam 


$C17B 


DoRamOp 


C2D4 


BBMult 


$C160 



$C169 



InitForlO 


$C25C 


SetGeosDisk 


$C1EA 


OpenDisk 


$C2A1 


FindFTypes 


$C23B 


FindFile 


$C20B 


DeleteFile 


$C238 


GetFile 


$C208 


EnterDeskTop 


$C22C 


BootGeos 


$C000 


To 


Basic 



Installation einer Meniistruktur 

Beenden aller Untermenus, Riickkehr zum 

Hauptmenu 

Riickkehr ins iibergeordnete Menii 

Wiederherstellen des gerade gewahlten Menus 

oder Untermenus 

Loschen des gerade angezeigten Menus 

Darstellen und Aktivieren von Icons 

Anzeigen einer Dialogbox 

Setzen oder Loschen eines Punktes 

Zeichnen einer waagerechten Linie 



Horizontale Linie vom Hintergrund- in den Vor- 
dergrundspeicher holen 
Invertieren einer waagerechten Linie 
Zeichnen einer senkrechten Linie 

Zeichnen und Loschen einer beliebigen Linie 



Setzen des Filllmusters 

Zeichnen eines 1 Pixel breiten leeren 

Rechtecks 

Zeichnen eines gefullten Rechtecks 

Entpacken und Anzeigen einer gepackten 

Grafik 

Entpacken und Anzeigen einer Grafik, Anpas- 
sen auf AusschnittsgroSe 



Ausgabe einzelner Zeichen 

formatierte Ausgabe einer wortgroBen vorzei- 
chenlosen Integerzahl 
Ausgabe eines Strings 
Texteingabe uber Tastatur 



Aktivieren eines bereits geladenen 

Zeichensatzes 

Speicherbereich loschen 

Fiillen eines Speicherbereichs 

Austausch von Daten mit Speichererweiterung 

Mutliplikation zweier vorzeichenloser Byte- 

Werte 

Division zweier vorzeichenloser Worte 



Vorbereiten von l/O-Operationen 

Umwandlen einer Diskette in eine Geos- 

Diskette 

Offnen einer Diskette 

Erstellen einer Tabelle von Filenamen gleichen 

Typs 

Suchen nach Filenamen im Directory 

Loschen eines Files 

Laden und evtl. Starten eines Files 



Laden des Desktop 

Neubooten 

Wechseln zu Basic und Ubergabe eines 

Befehls 



rO: Zeiger auf Meniitabelle, Akku: Nummer des 
Menijpunkts, auf den der Mauszeiger zeigen soil 
keine 

keine 
keine 

keine 

ro: Adresse der Icon-Tabelle 

rO: Adresse der Dialogbox-Tabelle 

r3: x-Koordinate, r11L: y-Koordinate 

r3: x-Koordinate Anfang, r4: x-Koordinate Ende, 

r11L: y-Koordinate, Akku: Bitmuster des Linien- 

typs 

wie HorizontalLine 

wie HorizontalLine 

r4: x-Koordinate, r3L: y-Koordinate oben, r3H: y- 

Koordinate unten, Akku: Bitmuster des Linientyps 

r3: x-Koordinate Anfang, r4: x-Koordinate Ende, 

r11L: y-Koordinate Anfang, r11H: y-Koordinate 

Ende 

Akku: Nummer des Musters (0 bis 33) 

r3: x-Koordinate links, r2L: y-Koordinate oben, r4: 

x-Koordinate rechts, r2H: y-Koordinate unten 

wie FrameRectangle 

r=: Adresse der gepackten Grafik, ML 

x-Koordinate in Cards, r1H: y-Koordinate, r2L: 

Grafikbreite, r2H: Grafikhohe 

wie BitmapUp, zusatzlich r11L: Anzahl der nicht 

zu beriicksichtigenden Cards am Anfang, r11H: 

Anzahl der auszulassenden Cards am Ende einer 

Grafikzeile, r12: Anzahl zu uberlesender Cards zu 

Beginn einer Grafikzeile 

r11: x-Koordinate, r1H: y-Koordinate, Akku: Zei- 

chencode (0 bis 159) 

r11:x-Koordinate, r1H: y-Koordinate, Akku: Ausga- 

beformat 

wie PutChar 

rO: Adresse des Ablagebereichs, r1L: Flag fur 

Fehlerbehandlung, r2L: maximale Anzahl einzu- 

gebender Zeichen, r11 x-Koordinate, r1H: y- 

Koordinate, r4: Adresse der Fehlerroutine 

rO: Adresse des Zeichensatzes 

rO: Anzahl zu loschender Bytes, r1: Startadresse 
wie ClearRam, zusatzlich r2L: Fiillwert 



x, y: Zeropage-Adressen der Faktoren, x: Ergeb- 

nis 

x: Zeropage-Adresse des Dividenden, y-Register: 

Zeropage-Adresse des Divisors, x: Ergebnis, r8: 

Divisionsrest 

keine 

keine 

keine 

r7L: Filetyp, r7H: Maximale Anzahl, r10: Zeiger 
auf Class, r6: Adresse fur Tabelle 
r6: Adresse des Filenamens 
rO: Adresse des Filenamens 
r6: Adresse des Filenamens, rOL: Flag fur Starten 
und Nachladen von Daten, r10L: Null, wenn Ac- 
cessory gestartet werden soil 
keine 
keine 

r5: Adresse des Directory-Eintrags des zu laden- 
den Files, r7: Ladeadresse, rO: Adresse fur RUN 



Mega-Assembler 

Dies ist das z. Zt. wohl meistverbreitete System. Es ist ein- 
fach und komfortabel zu bedienen (Abb. 1) und wegen des 
leichtverstandlichen deutschen Handbuchs auch fiir Einstei- 
ger zu empfehlen. Selbst wenn keine Assembler- 
Grundkenntnisse vorhanden sind, hilft der grundliche Einfuh- 
rungsteil weiter. 

Aus diesen Grunden wird auch dieser Kurs den Mega- 
Assembler benutzen. 



Er dient, wie sein Name schon sagt, dem Assemblieren 
von Programmen, also der Ubersetzung von Assembler- 
befehlen (z. B. LDA) in die fiir den C 64 verstandliche Maschi- 
nensprache (z. B. 10101001). 

Den Programmtext, also die Folge von Assembler-Anwei- 
sungen, mussen Sie mit Geowrite schreiben. Dies hat den 
groBen Vorteil, daB Ihnen alle Moglichkeiten dieses Textverar- 
beitungssystems zur Verfugung stehen, also beispielsweise 
Suchen und Ersetzen, Formatierungsanweisungen aber 
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[2] Icons im Desktop: die Dateien von Mega-Assembler 




[3] Das erste Programm: leider noch ohne Riickkehrmdglichkeit 




[4] Zweiter Versuch: Quit fiihrt zuruck in den sicheren Desktop- 
Hafen 




Hallo, Geos-lfeer 

Zu Beqinn der Geos-Sitzung 
:■ kbnnen Sie nun die Uhr stellen 
I (uj) by E. Longer 1992 






[5] Fast komplett: Meniileiste mit Hinweistext 





auch Rechtschreibkontrolle mit Geospell. Dies kann helfen, 
noch vor der Assemblierung simple Tippfehler zu finden. 

Die Syntax eines Programmtextes ist eng verwandt mit 
anderen C-64-Assemblern: So beginnen Kommentare, also 
Texte, die nicht ubersetzt werden sollen, ebenfalls mit einem 
Semikolon. 

Was diesen Assembler u. a. so leistungsfahig macht, ist die 
Verwendung von Labels und Makros: Labels sind nichts wei- 
ter als Namen fur Adressen oder Zahlen. Sie werden einmat 
im Programmtext def iniert und stehen dann standig zur Verfii- 
gung. Dazu ein Beispiel: Wenn in Ihrem Programm eine Rou- 
tine mehrfach vorkommt, so mussen Sie sie nur einmal in den 
Text einfugen. Davor setzen Sie einen moglichst plausiblen 
Namen (z. B. »:L6schen«) und konnen dann aus alien Pro- 
grammteilen heraus mit 
JSR Loschen 

diese Routine starten. Ahnliche gehen Sie mit Variablen und 
Konstanten vor. Wahlen Sie Namen, unter denen man sich et- 
was vorstellen kann. Begriffe wie "Routine 1«, »l_abel 2« usw. 
nutzen Ihnen wenig, wenn Sie nach ein paar Wochen etwas 
an Ihrem Programm verandern mochten. 

Obrigens sind im Mega-Assembler bereits zahlreiche 
Geos-Betriebssystemroutinen und wichtige Speicherstellen 
mit Labels versehen. Die dazu erforderlichen Dateien finden 
Sie auf der Assembler-Diskette (Abb. 2). Sie lassen sich mit 



Assembler-Direktiven (Tabeiie 2) 


Direktive 


Funktion 


a "Autor" 


Bestimmung des Autors 


b Bytel, Byte2 


Einfugen von Bytes Oder Strings in den Pro- 




grammcode 


c "Klasse" 


Bestimmung des Klasse 


d "Filename" 


Einbindung eines sequentiellen Files in den 




Objektcode 


f Filetyp 


Festlegung des Filetyps (0 bis 15) 


i 


die folgende Grafik wird als Objektfile-lcon ver- 




wendet 


1 


die folgene Grafik wird entpackt im 63-Byte- 




Format (Sprite) in den Objektcode eingesetzt 


m 


Makrodefinition 


n "Filename" 


Festlegung des Namens der erzeugten Datei 


o Adresse 


Festlegung der Startadresse 


q Adresse 


Festlegung der Endadresse 


s Anzahl 


Einfugung von Leer-Bytes 


t "Filename" 


Einfugen eines Textfiles (z. B. Symboltabelle) in 




den Programmtext 



Geowrite ansehen und ausdrucken. Staunen Sie nicht uber 
den Umfang, es sind mehrere Seiten. 

Nun zu den Makros: Es sind kleine Routinen, die Sie eben- 
falls in eigenen Dateien speichern konnen (beispielsweise 
»TopMac«, die dem Assembler beiliegt). Sie dienen dazu, den 
Wortschatz des Assemblers zu erweitern. In unserem Kurs 
werden wir z. B. das Makro »LoadW« verwenden, das einen 
16-Bit-Wert an jede beliebige Speicheradresse bringt. Be- 
kanntermaGen besitzt der C64 keinen Maschinenbefehl, der 
dies kann. Da es allerdings in Geos sehr haufig notig ist, wer- 
den Sie bald merken, wie nutzlich Makros sein konnen. Tabei- 
ie 1 zeigt Ihnen einige der wichtigsten Makros. 

Nachdem ein Programmtext fertig ist, starten Sie durch 
Doppelklick den Assembler und wahlen mit dem Menupunkt 
»Texte« das zu ubersetzende Programm. Nach Klicken auf 
»Assemblieren« beginnt die Arbeit: Im Idealfall, der aber nur 
seiten eintritt, sind bereits beim ersten Mai keine Fehler vor- 
handen und nach einiger Zeit meldet sich der Assembler mit 
der Fehlerzahl zuruck, Meist ist es jedoch anders, so daB 
schon wahrend der Ubersetzung unter der Kopfzeile die An- 
zahl der gefundenen Fenter erscheint. Gleichzeitig legt der 
Assembler eine Fehterdatei an: Dies ist ein Geowrite-Text, der 
die fehlerhafte Programmzeie mit einem Kommentar enthalt. 
Es erleichtert die Behebung wesentlich. Sie mussen nur an- 
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schlieBend die Datei unter Geowrite laden und konnen direkt 
nachlesen welcher Fehlerwo auftrat. AnschlieBend laden Sie 
dann erneut den Programmtext und korrigieren inn. 

Darauf folgt der nachste Ubersetzungsdurchgang, bis der 
Assembler nichts mehr zu meckern hat. 

Ubrigens, verlieren Sie zu Beginn nicht vorzeitig die Ge- 
duld, erfahrene Programmierer wissen, dal3 die Testphase 
und Fehlerbehebung eines Programms meist wesentlich lan- 
ger dauert als das Schreiben. Aber mit zunehmender Ubung 
werden die Fehlerquoten geringer, da man sich schnell an die 
Regeln gewohnt. 

Wie muB nun so ein Programm aussehen? Es gibt dabei ei- 
nige wesentliche Dinge zu beachten: Da ist zunachst die 
schon erwahnte grundlegende Aufteilung in Initialisierungs- 
und Aktionsteil. Der Initialisierungsteil wird beim Programm- 
aufruf gestartet und steht dementsprechend zu Beginn des 

Initialisierung ist alias 

Programmtextes. Lediglich Anweisungen fur den Assembler, 
die nicht im spateren Maschinencode auftauchen, stehen 
noch fruher im Text. Diese Anweisungen, auch Assemblerdi- 
rektiven genannt, steuern den Ubersetzungsvorgang, defi- 
nieren symbolische Adressen oder legen wichtige Eintrage 
im sog. Infoblock test. Dieser Block, der zu jedem Geos- 
Programm auf Diskette gespeichert wird, enthalt neben dem 
Icon Daten uber Autor, Klasse, Filetyp und Startadresse 
(genaues in Tabelle 2). Hinzu kommen noch Direktiven, mit 
denen sich Speicherbereiche, Worte oder Bytes festlegen 
lassen oder die den Filenamen des iibersetzten Programms 
bestimmen. Tabelle 2 zeigt Ihnen eine Ubersicht der Befehle. 

Doch nun kommen wir zum ersten kleinen Programm: 
Geos ist ein Meister im Fensterln, womit kein bayerischer Lie- 
besbrauch gemeint ist, sondern der Dialog zwischen Compu- 
ter und Mensch uber Bildschirmbereiche, den Fenstern. Un- 
sere erste Aufgabe ist daher der Aufbau eines solchen Fen- 
sters auf dem Bildschirm. 

Ein Fenster besteht aus einem rechteckigen Bildaus- 
schnitt, der mit einem Muster gefullt ist. Geos benotigt dazu 
folgende Angaben: Nummer des Fullmusters sowie Abstand 
des Fensters vom oberen, unteren, linken und rechten Bild- 
rand. Alles weitere erledigen die Funktionen »SetPattern« und 
»Rectangle«. Diese Namen sind ubrigens ein Geos-Standard 
wie zahlreiche andere und sollten nicht durch die dazugeho- 
renden absoluten Adressen ersetzt werden. Berkeley Soft- 
works (BSW) garantiert namlich bei weiteren Versionen nur 
die Einhaltung dieser Namen, Adressen hingegen konnen 
sich andern. Dies wurde dazu fiihren, daB Programme mit ab- 
soluten Adressen nicht mehr laufen. 

Nomen est Omen 

Beim Mega-Assembler sind alle Geos-Symbole in der Datei 
»TopSym« festgelegt. Da dieses Geowrite-Dokument einen 
Umfang von 13 Seiten hat, konnen Sie sich in etwa vorstellen, 
wie viele Symbole es gibt. Aber lassen Sie sich nicht die Lust 
nehmen, meist brauchen Sie nur eine Handvoli davon. 

Nun weiter mit unserem Beispiel: Listing 1 zeigt, wie Sie Ihr 
erstes Fenster erscheinen lassen. Zunachst iibergeben Sie 
der Funktion SetPatter die Nummer des Fullmuster im Akku. 
Da wir eine weiBe Fensterflache erhalten mochten, miissen 
wir eine einsetzen. AnschlieBend rufen wir mit jsr die Funk- 
tion auf. 

Damit haben wir fur den nun folgenden Schritt eine Art von 
Voreinstellung vorgenommen, ein sichtbarer Effekt tritt noch 
nicht ein. 

Jetzt geht es ans Zeichnen des Rechtecks: Dazu braucht 
Rectangle die Bildschirm-Koordinaten, und zwar in ganz be- 



stimmten Speicherzellen ($02 bis $21). Auch fur diese Adres- 
sen gibt's Symbole: je zwei Bytes sind zusammengefaBt, so 
daB sich 16 Labels ergeben (rO bis r15). Mochte man einzelne 
Bytes davon direkt ansprechen, kann man dies durch Hinzu- 
fiigen der Buchstaben L (unteres Byte) bzw. H (hoheres Byte) 
an den Symbolnamen tun. Dies brauchen wir auch bereits 
beim Aufbau des Rechtecks: Fur die X-Koordinaten muB 
namlich ein 2-Byte-Wert (0 bis 319), fur Y ein 1-Byte-Wert (0 
bis 199) iibergeben werden. Zustandig sind die Adressen r3 
(linker Rand), r2L (oberer Rand), r4 (rechter Rand) und r2H 
(unterer Rand). 

Nun konnte durch Aufruf von Rectangle gezeichnet wer- 
den, allerdings gibt es noch etwas zu beachten: Geos verwal- 
tet nicht nur den sichtbaren Bildschirm mit einem eigenen 
Speicherbereich, sondern stellt als eine Art Sicherungskopie 
noch einen zweiten Speicherbereich zur Verfugting. Da Fen- 
ster in der Regel einen vorhandenen Bildinhalt uberschrei- 




Htillo, Geos-User 
Zu Beginn der Geos-Sitzung 
§§§1 konnen Sie nun die Uhf steilen 
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[6] Weitere Fortschritte: ein zweiter Meniipunkt ermoglicht uns,... 
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konnen Sie nun die Uhf steilen 
(w) bg E. Longer 1992 




[7] ... nach dem Booten die Uhr zu steilen 

ben, der spater noch benotigt werden konnte, muB man wah- 
len, ob nur einer oder beide Speicherbereiche geandert wer- 
den sollen. Im zweiten Fall kann dann mit einer besonderen 
Anweisung der Inhalt des sog. Hintergrundspeichers in den 
Vordergrundbereich kopiert werden, womit der ursprungliche 
Bildinhalt wieder hergestellt ist. 

Aus diesem Grund mussen wir das Byte mit dem Namen 
»DispBufferOn« (achten Sie peinlich auf GroB-/Kleinschrei- 
bung) mit einem bestimmten Wert laden. Da Bit 7 fiir den Vor- 
dergrund, Bit 6 fiir den Hintergrund zustandig ist, mussen wir 
beide auf eins setzen. Auch dazu gibt es wieder Geos- 
Symbole (ST_WFL_FORE, ST_WR_BACK), die durch 
Oder-Verknupfung (mittels eines Ausrufungszeichens) den 
gewunschten Wert ergeben. 

Nun endlich konnen wir loslegen und Rectangle aufrufen. 
AnschlieBend folgt nur noch ein RTS und das Programm ist 
fertig. 
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; Listing 1 Cuu) bg E. Longer 1992 

; (c) bg Mcirkt und Technik 

ACHTUNG, UERSION OHNE MIEDERKEHR!!! +++ 



if P 

t 
t 
endif 



"TopSgm" 
"TopMac" 



;+++++++++ Definition der Fensterkoordinaten +++++++++ 
Win_Oben = 48 
Win_Unten = 189 
Win_Links = 86 
Win_Rechts = 218 

;+++++++++ Programmcode-Anfang ++++++++++++++++++ 

:Beginn 

Ida #8 

jsf SetPattern ;weiss sein 

LoadB dispBufferOn,ST_WR_FORE ! 5T_WR_BACK 



LoadB 


r2L,Win Oben 


LoadW 


f3,Win Links 


LoodB 


tZH, Nin Unten 


LoadW 


r4,Win Rechts 


jsf 


Rectongle 



;die erforderlichen 



;zeichnen 



rts 



;Fullmuster soil 

;in beide Speicher- 
;bereiche schreiben 

;Koordinoten in 

Register schreiben 
;und Rech(eck 



;Ende des INIT-Teils 



Listing 1 realisiert unser erstes Fenster 



^ 4 L ^^ J ^ 4> ^v ^^ ^^ ^^ ^S ^^ 4S 4S ^p ^^ 4S ^^ ^^ ^p ^^ '4^ '^y -^S -4^ -<& ^^ 4> ^t ^^ 4> 'V' ^E^ ^p 1 ^p 1 , ^^ ^E> ^^ *^^ ^p~ "v 1 *v- ^p- ^^- 

; Listing 2 <uj) bg E. Longer 1992 

; (c) bg Morkt und Technik 




if P 
t 
t 
endif 


"TopSgm" 
"TopMac" 




;+++++++++ Definition der Fensterkoordinoten +++++++++ 
:Win_Oben = 49 
:Win_Unten = 188 
:Win_Links = 88 
:Win_Rechts = 2<18 




;+++++++++ Progrommcode-Anfong ++++++++++++++++++ 

:Beginn 

Ido #8 

jsr SetPottern ;uueiss sein 

LoodB dispBufferOn,ST_NR_FORE ! ST_NR_BACK 


;FUIImuster soil 

;in beide Speicher- 
;bereiche schreiben 


LoodB 
LoodW 
LoodB 
LoodW 


r2L,Win_0ben 

r3,Win_Links ;die erforderlichen 

r2H, Win_Unten 

r'1,Win_Rechts 

Rectongle ;zeichnen 


;Koordinaten in 

Register schreiben 
;und Rechteck 


LoodW 

Ido 

J* 


r8,Menuetabelle 

#8 

DoMenu 


;Adresse nach r8 
;Maus auf 1. Eintrag 
;MenU anzeigen 


rts 




;Ende des INIT-Teils 


:Menuetobelle 
b 
b 

UJ 
UJ 


Win_Oben ;Zuerst die 
Win_Oben + 15 

Win_Links ;Meniis 
Win_Links + 64 


;Koordinoten des 


b 


1 I HORIZONTAL 


;dann der Tgp: 
;1 Menupunkt und 
.horizontal 



Also, nichts wie auf Disket- 
te speichern, iibersetzen 
und nach Beseitigung der 
Tippfehler starten. Auf Ihrem 
Monitor muB nun ein Recht- 
eck wie in Abb. 3 erscheinen. 
Damit haben Sie Ihr erstes 
eigenes Geos-Programm 
gestartet. 

Allerdings werden Sie 
recht bald den Wunsch ver- 
spuren, das doch etwas 
langweilige Programm zu 
verlassen. Leider haben wir 
diese Moglichkeit jedoch 
noch nicht eingebaut, denn 
ein entsprechender Menu- 
punkt oder Icon existiert ja 
nicht. So bleibt Ihnen nichts 
anderes ubrig, als neu zu 
booten (deswegen das Spei- 
chern auf Diskette). Gleich- 
zeitig haben Sie eine sehr 
wichtige Erfahrung bei der 
Geos-Programmierung ge- 
macht: Bauen Sie sich im- 
mer einen Ausweg ein, mit 
dem man das Programm 
verlassen kann. Das werden 
wir auch im nachsten Durch- 
gang realisieren. 

Laden Sie den Text erneut 
mit Geowrite und geben Sie 
die zusatzlichen Zeilen des 
Listings 2 ein. Zum Einsatz 
kommt einer der Hauptak- 
teure: »DoMenu«. Diese 
Funktion braucht eine sog. 
Menutabelle, in der Daten 
fiber die Position des Menus 
und Adressen der Texte und 
Aktionsroutinen der einzel- 
nen Menupunkte zu finden 
sind. 

Zu Beginn ubergeben wir 
die schon bekannten Bild- 
schirmkoordinaten ahnlich 
der des Rechtecks. Anschlie- 
Bend folgt ein Byte, das be- 
stimmt, wie viele Menupunk- 
te erscheinen sollen (max. 
31) und ob es sich urn ein 
Horizontal- oder Vertikal- 
menu handelt. Verwenden 
Sie auch dazu wieder die 
Geos-Symbole, die mit der 
Anzahl der Punkte oder- 
verkniipft wird. 

Nun folgen fur jeden Me- 
nupunkt Pakete von 5 Byte. 
Die ersten beiden informie- 
ren uber die Adresse, an der 
anzuzeigender Text gespei- 
chert ist. Es folgt ein Byte, 
das angibt, ob weitere Unter- 
meniis folgen, eine Routine 
direkt ausgefiihrt oder zu- 
nachst eine Routine aktiviert 
und dann ein Untermenij an- 



8 



64'er SONDERHEFT 80 



KURS 



111 


Uerlass 






;1. Menupunkt 
;Textadfesse 


b 


MENU ACTION 






;Tup: direkte Aktion 


ui 


EnterDeskTop 


;fldresse der 


Routine 


;Nachladen des 
;Desktop 


:Uerlciss 




;Text des Z. 






b 


"Quit",NULL 


;Menupunkts 







Listing 2: Dieses Fenster kann man auch wieder schlieBen 



;*******SSS****:SS*S*:S**S**:*S*SS*S*SSSSSS::$::£* 

; Listing 3 (uj) by E. Longer 1992 

; (c) bi| Mcirkt und Technik 




if P 
t 
t 
endif 


"TopSgm" 
"TopMac" 




;+++++++++ Definition der Fensterkoordinaten +++++++++ 
:Nin_Oben = 40 
:Nin_Unten = 180 
:Nin_Links = 88 
:Nin_Rechts = 248 




;+++++++++ Programmcode-Anfang ++++++++++++++++++ 

:Beginn 

Ida #0 

jsr SetPattern juueiss sein 

LoadB dispBufferOn,ST_NR_FORE ! ST_NR_BACK 


;Fullmuster soil 

;in beide Speicher- 
;bereiche schreiben 


LoadB 
LoadN 
LoadB 
LoadN 
jsr 


r2L,Nin_0ben 

r3,Nin_Links ;die erforderlichen 

r2H, Nin_Unten 

r4,Nin_Rechts 

Rectangle ;zeichnen 


;Koordinaten in 

Register schreiben 
;und Rechteck 


LoadN 
Ida 


r8,Menuetabelle 

#0 

DoMenu 


;Adresse nach r0 
;Maus auf 1. Eintrag 
;Menii anzeigen 


LoadN 

LoadN 

LoadB 

jsr 

LoadN 

LoadN 

LoadB 

j« 

LoadN 
LoadN 
LoadB 
jsr 


r0,Gru|3 

r11,Nin Links+10 

r1H,Nin_Oben+40 

PutString 

r8,GruB2 

r11,Nin_Links+18 

r1H,Nin_Oben+68 

PutString 

rOjGruBJ 

r11,Nin_Links+18 

r1H,Nin_0ben+88 

PutString 


;Adresse nach r0 
;Koordinaten nach 
;r11 und r1H 
;Gru|3text ausgeben 
;dasselbe mit 
;der Z. Zeile 

;und der 3. 


LoadN 

LoadN 

LoadB 

jsr 

rts 


r8,Copg 

r11,Nin Links+18 

r1H,Nin_Oben+180 

PutString 


;genauso uuird 
;der Copgright- 
;Uermerk 
;ausgegeben 
;Ende des INIT-Teils 


:Menuetabelle 
b 
b 

UJ 
UJ 


Nin_Oben ;Zuerst die 
Nin_Oben + 15 

Nin_Links ;Meniis 
Nin_Links + (>A 


;Koordinaten des 


b 


Z ! HORIZONTAL 


;dann der Tgp: 
;1 Menupunkt und 
horizontal 


UJ 

;Textadresse 
b 

UJ 

;Desktop 


Uerlass 

MENU_ACTION 

EnterDeskTop ;Adresse der Routine 


;1. Meniipunkt 
;Tgp: direkte Aktion 
;Nachladen des 



gezeigt werden soil. Wie ub- 
lich, werden auch diese An- 
gaben mit Symbolen ge- 
macht. 

Als letztes folgt dann, je 
nach vorhergehendem Byte, 
entweder die Adresse der 
auszufiihrenden Routine 
Oder des anzuzeigenden Un- 
termenCis. 

Fur jeden Menu- und Un- 
termenupunkt muB ein sol- 
ches Paket vorhanden sein, 
da Geos sonst bei Anklicken 
eines Punktes unter Umstan- 
den nicht genau weifj, was es 
machen soil und sich auf ei- 
nen Trip ins Silizium-Nirwana 
begibt, also abstiirzt. 

Unser Menu ist gewisser- 
maBen die Grundausstat- 
tung und besteht daher nur 
aus einem Punkt »Quit« 
(Abb. 4): Dieser Text wird 
dann noch unter dem Label 
»Verlassen« im Speicher ab- 
gelegt. AuBerdem muB noch 
die Adresse der Routine an- 
gegeben werden. Da wir 
zum Desktop zuriickkehren 
mochten, nehmen wir »Ent- 
erDeskTop«. 

Damit sind wir bereit zum 
nachstem Assembler-Lauf. 
Also, starten Sie, wahlen den 
Namen des neuen Listings 
und lassen es assemblieren. 
AnschlieBend konnen Sie 
das Programm (Name Ob- 
jectcode) starten. Es er- 
scheint wieder das Recht- 
eck, diesmal mit dem retten- 
den Menupunkt Quit in der 
oberen linken Ecke. Schaut 
doch schon recht edel aus, 
Oder? 

Doch wenn Sie das Pro- 
grammierfieber gepackt hat, 
konnen Sie nicht anders, Sie 
miissen weitere Funktionen 
hinzufiigen. Sehr wichtig ist 
die Textausgabe, schlieBlich 
soil der C64 ja sagen kon- 
nen, was er mochte. Und 
auch das wird uns in Geos 
leichtgemacht. Listing 3 zeigt 
die Funktion PutString: Sie 
braucht nach dem schon be- 
kanntem Prinzip Bildschirm- 
koordinaten (in r11 und r1H) 
und die Adresse des auszu- 
gebenden Textes (in rO). 
Wichtig: Alle Texte unter Ge- 
os mussen mit einer »0« en- 
den, sonst gibt es die merk- 
wurdigsten Effekte! 

Nachdem nun PutString 
aufgerufen wurde, ist die 
Textausgabe bereits been- 
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:Uerlciss 


b 


;Text des 2. 
"Quit",NULL ;Meniipunkts 




:GruB 

:Gru[?2 

:GruB3 


b 
b 
b 


"Hallo, Geos-User",NULL ;Hief stehen 
"Zu Beginn der Geos-Sitzung",NULL ;drei Zeilen 
"konnen Sie nun die Uhr stellen",NULL 


;GruR-Text und 


:Copg 


b 


"(uj) by E. Langer 1992",NULL ;der Autor 





Listing 3: Jetzt ist Textausgabe kein Problem mehr 



; Listing 4 (uj) by E. Longer 1992 

; Cc) bg Mcirkt und Technik 




if P 
t 
t 
endif 


"TopSgm" 
"TopMac" 








;+++++++++ Definition der Fensterkoordinaten 
:Nin_Oben = 16 
:Nin_Unlen = 189 
:Nin_Links = 86 
:Nin_Rechts = 218 


+++++++++ 




;+++++++++ Programmcode-Anfang ++++++++++++++++++ 

:Beginn 

Ida #8 

jsr SetPatlern ;weiss sein 

LoadB dispBufferOn,ST_NR_FORE ! ST_NR_BACK 


;Fullmuster soil 

;in beide Speicher- 
;bereiche schreiben 


LoadB 
LoadN 
LoadB 
LoadN 


r2L,Nin_0ben 
f3,Nin_Links 
r2H, Nin_Unten 
f4,Nin_Rechts 
Rectangle 




;die erforderlichen 
;zeichnen 


;Koordinaten in 

;Register schreiben 
;und Rechteck 


LoadN 

Ida 

jsr 


r8,Menuetabelle 

#8 

DoMenu 






;Adresse nach r8 
;Maus auf 1. Eintrag 
;Menii anzeigen 


LoadN 
LoadN 
LoadB 

j» 

LoadN 

LoadN 

LoadB 

jsr 

LoadN 

LoadN 

LoadB 

jsr 


r8,Gru|3 

r11,Nin Links+18 

r1H,Nin_Oben+48 

PutString 

r8,Gru|32 

r11,Nin_Links+18 

r1H,Nin_Oben+68 

PutString 

r8,Gru|33 

r11,Nin Links+18 

r1H,Nin_0ben+88 

PutString 




■ 


;Adresse nach r8 
;Koordinaten nach 
;r11 und r1H 
;Gru|3text ausgeben 
;dasselbe mit 
;der 2. Zeile 

;und der 3. 


LoadN 
LoadN 
LoadB 

j» 

rts 


r8,Copg 

rltWin Links+18 

r1H,Nin_Oben+180 

PutString 






;genauso ujird 
;der Copgright- 
;Uermerk 
;ausgegeben 
;Ende des INIT-Teils 


:fienuetabelle 
b 
b 

UJ 
UJ 


Nin_Oben 
Nin_Oben + 15 
Nin_Links 
Nin_Links + &4 




;Zuerst die 
;Menus 


;Koordinaten des 


b 


2 I HORIZONTAL 






;dann der Tgp: 
;2 Menupunkte und 
horizontal 


UJ 

b 

UJ 


Necker 

MENU_ACTION 
Neckeract 




;Adresse der Routine 


;1. Meniipunkt: 

Jextadresse 

;Tuj>: direkte Aktion 


UJ 


Uerlass 






;2. Meniipunkt 



det. Natiirlich konnen Sie 
auch mehrere Zeilen ausge- 
ben. Sie mussen aber selbst 
darauf achten, daB der Text 
die Grenzen des Fensters 
nicht uberschreitet. Dies 
(iberwacht Geos nicht! Ubri- 
gens konnen Sie den Text 
nach Belieben verandem. 
Was halten Sie davon, wenn 
Geos Sie personlich begruBt 
(Abb. 5)? 

Wie Sie sehen, ist es also 
wirklich nicht schwierig, Ge- 
os zu programmieren. Fur 
nahezu alle Aufgaben ste- 
hen uns fertige Funktionen 
zur Verfugung, die nur mit 
den notige Daten versorgt 
werden wollen. Alles andere 
nimmt uns Geos ab. 

Uns werden aber noch 
mehr Extras geboten: Bei- 
spielsweise ist es moglich, 
Programme nach dem Boo- 
ten automatisch zu starten. 
Damit ware Ihre personliche 
BegruBung naturlich noch 
wirkungsvoller. Dazu muB 
der Geos-Filetyp geandert 
werden. Dies ist eine der 
leichtesten Ubungen. Mit der 
f-Direktive, gefolgt vom neu- 
en Typ, teilen Sie es dem As- 
sembler mit, der dann im In- 
foblock des neuen Pro- 
gramms einen entsprechen- 
den Eintrag vomimmt. Set- 
zen Sie also diese Zeile in Ihr 
Programm 

f AUT0_EXEC_ 

Nach der Ubersetzung ko- 
pieren Sie das Programm 
auf Ihre Boot-Diskette und 
booten neu. 

Na, heiBt Geos Sie will- 
kommen? Auf diese Art 
arbeitet iibrigens auch 
das Konfigurier-Programm. 
Wenn Sie sich den Infoblock 
dieses Programm einmal an- 
sehen, werden Sie dort den 
Vermerk »selbstausfuhrerid« 
entdecken. Bemerkenswert, 
was man in Geos mit einem 
einzigen Bit erreichen kann. 

Doch wenn wir nun diese 
Moglichkeit schon kennen, 
laBt sich nun endlich ein klei- 
ner MiBstand des Betriebs- 
systems beseitigen: die 
Schwachen der Uhr. Sie wird 
zwar standig eingeblendet, 
allerdings setzt Geos Sie bei 
jedem Booten auf 13 Uhr zu- 
ruck. Was wir brauchen, ist 
eine automatische Anforde- 
rung der korrekten Uhrzeit 
nach dem Booten, also die 
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;Textadresse 
b 
w 

;Desktop 


MENU_ACTION 
EnterDeskTop 








;Adresse der Routine 


;Tup: direkte Aktion 
jNachladen des 


:Wecker 

b 


"Necker",NULL 








; 


Text des 

;1. Menlipunkts 


:Weckercict 

LondW 

LoadB 


r6,Neckadr 

r1BL,8 

GetFile 








;Adresse des Namens 


;Routine des 1. Punkts 

;des zu ladenden 

;Proqramms 

;Kennzeichen fUr 

;Accesorq 

;Laden und Starten 


LoadB 

LoadN 

LoadB 

LoadN 

jsf 

j» 

rts 


f2L,Nin_0ben 

r3,Nin_Links 

r2H, Nin_Unten 

f4,Nin_Rechts 

RecoverRectanqle 

ReDofienu 








;ebenso mit Menu 


;Koordinaten des 
;ursprlinqlichen 
;Nindoujs ujieder 
;in Register, um zu 
;rekonstruieren 

;Ende der Routine 


:Neckadr 
b 


"Necker",NULL 








;Mame des zu 


;ladenden Programms 


:Uerlass 

b 


"Quit",NULL 








;Text des 2. 
;Menupunkts 




:GruR b 
:GruR2 b 
:GruB3 b 


"Hallo, Geos-Usef",NULL ;Hier stehen 
"Zu Beginn der Geos-Sitzunq",NULL ;drei Zeilen 
"kbnnen Sie nun die Uhr stellen",NULL 


;GruB-Text und 


£opu b 


"(uj> by E. Lanqer 1992" 


,NULL 


;der 


Autor 


• 



Listing 4 fur erweitertes Menu und Nachladen eines Accessories 
; Geopr ogranimef ; 



124 K beleot 



41 K frei 



GEOftSSErffiLER 



UDDDi; 

;niiDD; 
S(imSeq.re! 



SamSeqHdf.fel 



irerTiwi 






[8] Geoprogrammer, ein sehr leistungsfahiges Programmier- 
system mit Spitzendebugger, der in der REU sitzt und diese voll 
unterstiitzt 

ideale Aufgabe fur ein selbststartendes Programm. 

Dazu erweitern wir den Programmtext wie in Listing 4 mit 
dem zweiten Meniipunkt »Wecker« (Abb. 6). Wenn Sie diesen 
Punkt anklicken, soil das Accessory »Wecker« (Abb. 7) nach- 
geladen werden. Dazu gibt es selbstverstandlich ebenfalls ei- 
ne Geos-Routine, die uns den Hauptteil der Arbeit abnimmt: 
GetFile. Damit lassen sich alle Arten von Dateien in den Spei- 
cher laden. 

Auch diese Routine braucht wieder einige Angaben. Zu- 
nachst naturlich den Namen des zu ladenden Programms, 
oder besser die Adresse, wo der Name gespeichert ist. Die- 
sen Wert setzen wir nach r6. Als nachstes ist wichtig, daB bei 
Accessories MOL mit dem Wert geladen werden muB. Das 
ist dann auch schon alles. 

Wenn nun das Wecker-Programm beendet ist, mussen wir 



allerdings unser altes Fen- 
ster wieder herstellen. Wie 
bereits zu Beginn gesagt, 
haben wir ja eine Kopie des 
Bildspeichers zur Verfu- 
gung. Holen wir also den al- 
ien Inhalt wieder zuriick. 

Sie werden es sicher 
schon vermuten, auch diese 
Arbeit nimmt uns Geos ab: 
RecoverRectangle heilBt in 
diesem Fall das Losungs- 
wort. Ahnlich der Funktion 
Rectangle braucht es die 
Koordinaten des wiederher- 
zustellenden Rechtecks. Al- 
so nehmen wir die gleichen 
Angaben. 

Doch nun genug der Ge- 
duldsprobe, assemblieren 
Sie auch dieses Programm 
und kopieren Sie es auf Ihre 
Boot-Diskette. 

Und nun der grolte Mo- 
ment: Booten Sie erneut und 
warten Sie darauf, daB Geos 
Sie zum Stellen der Uhr auf- 
fordert. Wie Sie sehen, ist 
das doch eine sehr elegante 
Methode. AuBerdem konnen 
Sie feststellen, daB nur ein 
kurzes Programm dazu er- 
forderlich ist. Was meinen 
Sie, wie lang ware es, wenn 
Sie es ohne Geos-Unterstutzung hatten schreiben mus- 
sen? Allein fiir die Zeichenroutinen und Textausgabe ware ein 
Vielfaches notig gewesen. Dies ist der Grund, warum es unter 
Geos moglich ist, trotz des standigen Speichermangels recht 
luxuriose Programme zu schreiben. 

Wichtig dabei ist, daB Sie mit System arbeiten: Da Geos 
von Menus lebt, sollten Sie damit beginnen, sich den Menu- 
plan aufzuzeichnen. So entsteht eine Baumstruktur, die mit 
dem Aufbau des spateren Programms bereits viel Ahnlichkeit 
hat. AuBerdem konnen Sie sofort uberblicken, ob irgendwo 
noch ein Punkt fehlt. Tragen Sie auch gleich die Namen der 
Routinen und Speicherbereiche ein, das erleichtert die Clber- 
tragung in den Programmtext. 

AuBerdem sollten Sie die Moglichkeit nutzen, das Pro- 
gramm modular, also aus einzelnen Teilen bestehend, aufzu- 
bauen. Setzen Sie zunachst nur die Grundfunktionen ein und 
testen Sie diese. Spater dann, wenn Sie sich darauf verlassen 
konnen, daB das Wesentliche korrekt arbeitet, erweitern Sie 
Schritt fiir Schritt. Dies ist bei einem Menubaum kein Problem. 
Und wenn Sie dann das ultimative Superprogramm ge- 
schrieben haben, machen Sie es doch zu Geld: Schicken Sie 
es an die 64'er-Redaktion. Dort wird es getestet und wenn es 
gefallt veroffentlicht. Selbstverstandlich erhalten Sie ein ent- 
sprechendes Honorar. 
Die Adresse lautet: 



Markt & Technik Verlag AG 
64'er-Redaktion 
Stichwort: Geos 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar 



Fiigen Sie bitte eine ausfiihrliche Anleitung und eine Copy- 
right-Erklarung hinzu. Vielleicht konnen Sie Ihr Werk dann 
bald am nachsten Kiosk bestaunen! (Ernst Langer/hb) 
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alle auf e/nen BlUk 

Die 64 er Sonderhefte bieten Ihnen umfassende 
Information in komprimierter Form zu speziellen 
Themen rund urn die Commodore C 64 und C 128. 
Ausgaben, die eine Diskette enthalten, sind mit 
einem Diskettensymbol gekennzekhnet. 




SH76:C128 
"DiskEtti 1 28" druckt 
Diskettenaufkleber/ 

Mehr Sprites mit 
"Sprite-Tool" 



SH 26: Rund urn den C64 
Der C64 werstandlich fur Alle 
mit ousfiihrlithen 
Kursen 



SH29:C128 

Starke Software fiir C 1 28/ 

C 1 280 / Alles iiber den neuen 
CI28D 




SH 36: CI 28 

Power 128: Directory komfor- 
tabel organisieren / Haushalts- 
bucli: Finanzen im Griff / 3D- 
Landschaften auf dem Computer 



SH 38: Einsleiger 

Alles fur den leicnten Einstieg / 
Super Molprogromm /Tolles 
Spiel zum selbermachen / 
Mehr SpaD am Lernen 



SH 50: Starthilfe 
Alles fiir den leichten Einstieg / 
Heifie Rythmen mit dem C 64 
/ Fanlasthcfies Molprogromm 



SH 51: C 128 

Voile Floppy-Power mit 
"Rubikon /Aktienverwaflung 
mit "Borse 1 28" 



SH 58: 128er 

Ubersichtiiche Buchhaltung 
zuhouse / Professionelle 
Diagramme 



SH62: Erste Sihritte 

RAM-Exos: Disketten 
superschnell geladen/ Exbasic 
Level II: iiber 70 neue Befehle/ 
Roffinessen mit der Tastatur 





SH 64: 128er 

Anwendungen: USA Journal / 
Grundlagen: CP/M, das dritte 
Betriebssystem/ VDC-Grafik: 
Vorhang auf fiir hohe Auflbsung 



SH 70: CI 28 

Finanzen/ Vereinsverwaltung/ 
Umwelt/CP/M-Grundlagen/ 
Hardware/ Tips&Tricks 




SH 74: Einsleiger 

Basic 3.5: iiber 40 neue 
und Tastaturfunktionen/ FOBS: 
Komfortoble Benutzeroberflache/ 
Tips&Tricks/ Open Access: 
Dateiverwaltung, Vldei 
Adressen usw. 



SH 0035: Assembler 

Abgeschlossene Kurse fur 
Anfdnger und Fortgeschrittene 



SH 0040: Bosk 

Basic Schritt Fiir Schritt / Keine 
Chance fiir Febler / Profi-Tools 
und viele Tips 



SH 71: Assembler 

Kursus/ Komplettpaket/ 
Befeblsposter/ Tips&Tricks/ 




SH 0039: DTP, 
Textverarbeitung 

KomplettesDTP-PaketzumAb- 
tippen / Super Textsystem / 
Hochauflosendes Zeichenprogramm 



SH 0046: Anwendungen 

Das erste Expertensystem fiir 
den ( 64 / Bessere Noten in 
Chemie/ Komfortoble 
Dateiverwaltung 



SH 0056: Anwendungen 

Gewinnauswertung beim 
Systemlolto / Energie- 
verbrauch voll im Griff/ 
Hohere Mathematik und C64 



SH 0077: Tips&Tools 

Grofik: Tools fiir Mullicolor-Bilder / 
Tricks fur Basic und Assembler / 
Floppy: Relative Dateien - kein 

Geneimnis 



SH 0057: Tips&Tricks 

Trickreiche Tools fiir den C64 / 
Drucker perfekt installiert 



GiOS, DATEIVERWALTUNG 



SH 0065: Tips&Tools 

Slreifzug dirch die Zeropoge/ 
Drucker-Basic: 58 neue 
Befehle zur Printer-Sleuerung/ 
Multicolorgrofiken 
konverlieren/ fiber 60 1 
Tips&Tricks 




SH 28: GEOS/ 

Dateiverwaltung 

Viele Kurse zu GEOS/ Tolle 
GEOS-Progromme zum Abtippen 



SH 0048: GEOS 

Mehr Speicherplotz auf 
Geos-Disketten / Schneller 
TexteditorfiirGeowrite/ 
Komplettes Demo auf Diskette 



SH 0059: GEOS 

GeoBasic: GroBer 
Programmierkurs mit vielen Tips 
& Tricks 



SH 0025: 

Floppylaufwerke 
WertvoTle Tips und 
Informotionen fiir Einsteiger 
und Fortgeschrittene 



SH 0047: Drucker, Tools 

Hardcopies ohne Geheinmisse 
/ Farbige Grafiken auf 
s/w-Druckern 



SH 0067: Wetterstotion: 

Temperatur, Luftdruck und 
feucnte messen/ DCF-Funkuhr 
und Echtzeituhr/ Daten 
konverlieren: vom C64 zum 
Amiga, Atari ST und PC 



GRAFIK 




SH 0075: Grofik 
Superfrac: Foszinierende Welt 
der Fractale / Sir Freeze kopier! 
Bildschirminhalle ouf Diskette / 
Hi-Eddi: Zeichenprogramm der 
Spitzeoldasse 




SH 0045: Grofik 
Listings mil Pfitf/Alles fiber 
GrafiK-Programmieruag / 
Erweiterungen fiir Arnica Paint 



SH 0055: Grofik 
Arnica-Paint: Mnlen wie ein Profi / 
DTP-Seiten vom CM/ 
Tricks&Utilities zur Hires-Grofik 







Diese 64'er-Ausgaben bekommen Sie noch bei 



Sonderhefte und Sammelbox entnehmen Sie 
bitte dem Bestellcoupon. Tagen Sie Ihre 
Bestellung im Coupon ein und schicken Sie ihn am 
besten gleich los, oder rufen Sie einfach unter 
089 -240 132 22 an. 



SH 0063: Grofik 

Text und Grofik mischen ohne 

Flimmem / EGA: Zeichen- 

§rogramm der Superlative / 
professionelle Editoren 



SH 0068: Anwendungen 

Kreuzwortralsel selbstgemacht/ 
Hoppy Synth: Super-Syntheztser fur 
Sound-Freaks/ Der CM wird zurn 
Planetarium/ Sir-Compact: Bit-Packer 
verdichtet Bask- und ^^^ 
Assemblerprogramme.JH 



SH 37: Spiele 

Adventure Action, Geschicklich- 
(ieit / Profihilfen fiir Spiele / 
Uberblick, Tips zum Spielekouf 




SH 42: Spiele 

Profispiele selbstgemacht/ 
Adventure, Action, Strategic 



/ 



SPIELE 



SH 49: Spiele 

Action, Adventure, Strategic / 
Sprites selbst erstellen / iriren- 
killer gegen verseuihte Disketten 



-_-W^ 



iiiiduciib xs 



*Lj 




jffi 


| 







SH 52: Abenteuerspiele 

Selbstprogrommieren: Von der 
Idee zum fertigen Spiel / So 
knacken Sie Adventures 



SH 54: Spiele 

1 5 tolle Spiele auf Diskette/ 
der Sieger unseres 
Programmierwettbewerbs: 
CrilHon 11/ ein Cracker pack) 
aus: ewige Leben bei ^^^ 
kommerziellen Spielen i 



SH 60: Adventures 

8 Reisen ins Land der Fantosie 
- so macht Spannung SpaB 



Top Spiele ) 

Die 1 1 1 besten Spiele im Test/ 
Tips, Tricks und Kniffe zu heilien 
Games/ Komplefllosung zu "Last 
Ninjo 11"/ qrofie Marktiibersicht: 
die aktuellen Superspielejur den 
CM 




SH 61: Spiele 

20 heifle Super Games fiir 
Joystick-Akrobaten/ 
Cheat-Modi und Trainer POKEs 
zu iiber 20 Profi-Spielen/ 
Krieg der Kerne: Grundldgen 
zur Spielerprogrammierung 



SH 66: Spiele 

1 5 Top-Spiele mit Action und 
Strategic/ Mondlandung: 
verbliiffend echte Simulation 
und Super-Grafik/ 
High-Score-Knacker: 
Tips&Tricks zu Action-Games 



SH 73: Spiele 

Action bis Adventure: Zehn Spiele zum 
Kompf gegen Fabelwesen/ Preview/ 
TipsSMs/ Kurse/ Game Basic/ 
Mission ll/W.P. Tennis 11/ Omninus 
GmbH/ Mic's Push'em 



J/91: Bauanleilung: Universelles 
"rack-Display / Alles iiber Module fiir 
Jen C 64 / Festplatte HD 20 unter GE0S 

4/91: Spiele Schwerpunkt: 1 00 Tips, 
News, Tests / Neu: Grafikkurs / 
Fischer-Baukijsten / Bauanleitung: 
Digitizer 

6/91: C64er-Mefi!abor: Universell 

erweiterungsfahig / Test: Pocket- 
Wrighter 3.0 - Besles C64 Text- 

programm / Listing des Monats: 
Autokosten im Grift 

7/91: Tritkfilm mit dem C 64 / 

Bauanleitung: 1541 -Floppy mit 
Batteriebetrieb / Listing des Monats: 
Basic-Butler 

8/9 1 : Drucker unter 1000 DM /Test: 
GE0-RAM/ Listing des Monats: 
80-Farben-Malprogramm / Longplay: 
Secret of the Silver Plate 

9/91: Joystick im Test/ Die ublen 
Tricks mit Raubkopien / Die besten 
Drucker unter 1 500 DM / Mit grofiem 
Spieleteil 

10/91:100 besten Tips&Tricks / Listing: 
Fraktal-Programm / C-64-Mefilubor: 
komfortables Kontrollmodul 



11/91: Alles iiber Diskettes 
Floppy / Bauanleitung: C 64 steuert 
Laserstrahl / Sha-Jongg: Topspiel mit 
Spitzengrafik / Grofier Spieleteil 

1 2/91 : Alle Spiele 1 991 / Tolle 

Tips&Tricks fiir den C64 und CI 28/ 



Komfortable Videoverwaltung 

2/92: Die Beste Software/ 
Programm des Monats: The Texter / 
Grundlagen- wissen: So 
programmiert man Packer / 
Wettbewerb! 

4/92: Ktinstliche Realitdten: Die 
besten Simulationsprogramme / 
C64-Tuning / Programm des Monats: 
Vokabeltrainer de Luxe / Die besten 
Lernprogramme 

5/92: Desktop-Publishing: Alles 
Liber DTR Test DTP-Progromme/ 

Scanner: So holt man Bilder in den 
Computer / Programm des Monats: 
Top-Adrefiverwallung 

6/92: Software auf Knopfdruck: 
Alles Liber EPROMs / Daten- 

konvertierung vom C64 zu Amiga, 
PC & Atari ST /Programm des 
Monats: Magazin-Creator de 1 



BESTELLCOUPON 



kh bestelle 64er Sonderhefte Nr. 

zum Preis von je: 14,- DM (Heft ohne Diskette) 

16,- DM (Heft mit Diskette) 

16,- DM CSH "Top Spiele 1") 

24,- DM (for die Sonderhefte 0051/ 0058/ 0064) 

Ich bestelle 64er Magazin Nr. / / 

zum Preis von je 7,- DM (ab 01.01.92 zum Preis von 7,1 

Ich bestelle Sammelbox(en) 

zum Preis von je 14,- DM 

Gesamtbetrag 



DM 
. DM 
DM 
DM 
DM 
DM 

DM 

DM 







Ich bezahle den Gesamtbetrag zzgl. Versandkosten nach Erhalt der Rechnung. 



Nome, Vorname 
StraBe, Housaummer 
PLZ, Wohnorl 

Schicken Sie bitte den ausgefullten Bestellcoupon an: 64er Leserservice, CSJ, 
Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5, Telefon 089/ 240 132 22 



H ■ it einem Maschinensprache-Monitor laBt sich einiges 
lyl anstellen, beispielsweise kann man Routinen an eige- 
IWIne Bedurfnisse anpassen. Allerdings muB er im Be- 
triebssystem Geos laufen, nur dann lassen sich Geos- 
Routinen analysieren und evtl. sogar verbessern. Diese Vor- 
aussetzungen erfullt der GeoMonitor und noch mehr: Blocke 
im Speicher disassemblieren Oder in hexadezimaler und 
ASCII-Schreibweise darstellen. Nattirlich lassen sich diese 
auch verandern und wieder auf Diskette zurtickschreiben. 
Damit Sie wissen, was wo auf Diskette steht, existiert die 
Funktion »Verkettung«. Sie gibt genauen AufschluB dariiber, 
wie die Blocks auf Diskette angeordnet sind. Egal ob sequen- 
tielles File, VLIR- oder PRG-File. Zusatzlich sind die grundle- 
genden Informationen jedes Files wie Lange, Infotext, Zeit der 
letzten Anderung usw. abrufbar. Auch Informationen iiber das 
eigene System stehen zur Verfugung. 
Achtung: GeoMonitor arbeitet nur ab Geos V2.0 korrekt. 

Vorbereitung 

Bevor Sie eine Diskette mit dem GeoMonitor bearbeiten, soil 
ten Sie sich eine Sicherheitskopie der Diskette (in Geos) anle 
gen und diese verwenden. Manipulationen werden direkt au 
Diskette geschrieben und konnen diese schon bei kleinen 
Programmierfehlern zerstoren. Deshalb sollten Sie auch 
grundlegende Kenntnisse uber Maschinensprache und 
Geos besitzen. 

Fur diejenigen, die mit einer RamDisk arbeiten, genijgt es, 
GeoMonitor zusatzlich auf diese zu kopieren. Bei zwei Lauf- 
werken ist es allerdings sinnvoll, sich eine Arbeitsdiskette vor- 
zubereiten. Auf diese kopieren Sie zusatzlich zu GeoMonitor 
den DeskTop von der Installationsdiskette und den Drucker- 
treiber fur Ihren Printer. 

Achtung: Wegen der besseren Lesbarkeit laBt sich nicht je- 
der NLQ-Treiber im GeoMonitor verwenden. Im Programm 
(Modus, Ausdruck) erscheint eine Auswahlbox in der nur die 
giiltigen Druckertreiber angezeigt werden. Zur Anpassung 
sollten Sie daher beim ersten Probelauf Ihre Geos- 
Treiberdiskette einlegen, in der Meniifolge Diskettenmonitor, 
Diskette das Laufwerk anwahlen und offnen. Danach erst 
wahlen Sie im Modus den Ausdruck und lassen sich die mog- 
lichen Treiber anzeigen. Notieren Sie einen, der fur Ihren 
Drucker paBt und kopieren Sie ihn nach »Abbruch« und »Ver- 
lassen, DESKTOP«, also auBerhalb von GeoMonitor, auf Ihre 
Arbeitsdiskette. 

Hilfsprogramme lassen sich aus dem Monitor abrufen, 
mussen sich aber auf der Diskette im jeweils aktiven Lauf- 
werk befinden. 

Gestartet wird der GeoMonitor wie ublich mit Doppelklick 
vom DeskTop. 
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GeoMonitor U2.1 



GeoMonitor-lnfo ! Hilfsprogromme ! Modus 



DiskeUenrnonitor JSC 



System 
^ 



Diskette j Ocitei ! Block 



GeoMonitor - 
Maschinensprache-Monitor fur Geos 





Ohne leistungsfahigen Monitor fur 
Geos kommtkein Programmierer aus. Wir 
lief em Ihnen »GeoMonitor«: Zum Bear- 
beiten und Disassemblieren von Speicherin- 
halten, Dateien und Blocken auf Disket- 
te - auch mit mehreren Laufwerken. 

Wichtige Hinweise 



Nach dem Programmstart erscheint auf dem ansonsten lee- 
ren Bildschirm eine Uberschriftzeile mit Datum, Programm- 
namen und Uhrzeit. Durch Anklicken des Namensfeldes er- 
halten Sie einen Meniibalken, aus dem sich weitere Mentis 
anwahlen lassen (Abb. 1). Einige dieser Mentis rufen weitere 
Untermentis auf. In den einzelnen Optionen funktionieren 
Eingaben generell per Tastatur und werden mit < RETURN > 
abgeschlossen. Zahleneingaben erfolgen, wenn nicht an- 
ders beschrieben, in hexadezimaler Form. Falls kein Ab- 
bruchfenster existiert, geniigt ein < RETURN > ohne Einga- 
ben, urn das Menu zu verlassen (Ausnahme: »Modus, an- 



guf^B J— um ^jui 


GeoMonitor- Info ; Hilfsprogramrne fS] J Oiskettenrnonitor i Uerlossen 




Disassemblieren 


i 


HEX+ASCII-Ausgabe 




FUllen 


Uerschieben 


5uchen 


Uerqleichen 


A'ndern 


Ausdruck 









[1] Fiinf Optionen stehen im Hauptmenu parat 



[2] »Modus« dient zur Speicherbearbeitung 

dern«, hier muB ein Punkt anstelle eines Wertes eingegeben 
werden). 

Verwenden Sie nur im Ausnahmefall < RESTORE >. Sie 
ftihrt zum Rebooten von Geos und damit zum Verlust der Da- 
ten im Speicher. 

GeoMonitor vertragt kein leeres Laufwerk. Wenn hier 
Blockzugriffe versucht werden, verirrt sich Geos in der Panik- 
routine(Systemerrornear$xxxx). < RESTORE > fuhrt in die- 
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sem Fall zum Rebooten. 

GeoMonitor stellt funf Hauptmenus zur Verfugung: 
GeoMonitor-lnfo - Kurzinfo des Autors 
Hilfsprogramme - Menu der Hilfsmittel auf Diskette 



Speichermanipulationen 



Modus - alle Bearbeitungen im Speicher (Abb. 2) 

Ein Klick auf »Modus« bringt acht Untermenus auf den Bild- 

schirm, die sich durch Anklicken aktivieren lassen: 

Disassemblies - Ausgabe eines Speicherbereichs in 
6502-Mnemonics 

Eingaben: Anfangs-, Endadresse des zu Disassemblieren- 

den Bereichs. 

Reaktion: zeilenweise Ausgabe von Adresse, Inhalt und Be- 

fehl. 

HEX+ASCII-Ausgabe - Darstellen eines Speicherbereichs in 
Zahlen und als Text 

Eingaben: Anfangs-, Endadresse des darzustellenden Be- 
reichs 

Reaktion: Bildschirmzeilen mit je acht Bytes hexadezimal und 
als ASCII-Zeichen. 

Fiillen - eines Speicherbereichs mit einer Zahl 

Eingaben: Byte, Anfangs-, Endadresse des zu fCillenden Be- 
reichs 

Reaktion: Bereich wird gefiillt. Es werden keine wichtigen Tei- 
le des Betriebssystems iiberschrieben. 

Verschieben eines Speicherbereichs 

Eingaben: Anfangs-, Endadresse des zu verschiebenden Be- 
reichs und Zieladresse. 

Reaktion: Bereich Anfang bis Ende wird zum Ziel hin kopiert. 
Auch hier werden keine wichtigen Teile des Betriebssystems 
uberschrieben. 



Suthen nach Bytefolgen 
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GEOS-Uersion: 2.8 



GeoMonitor U2.1 



Seriennr.: 12397 



Eingabe; JOVSIICK Ausgabe: TurboOfiver 
laufiuerk 1: 1511 Disk: M'ER-SONDERH.88 Turbo: oktiv 
Loufujerk 2: ???? Disk: Turbo: keine 
Laufuierk 3: ???? Disk: Turbo: keine 
Laufuierk 4: ???? Disk: Turbo: keine 
RAM-Eruieiterunq: 8 KByte okt. Gerateadresse: 3 

Vektoren: 
IRQ BRK HM1 KRHl RESET 

?94fe/$fab3 Jfe66 S9583/$e888 JfMa Jfb35 

Datum: 6.7.88 Zeit: 13:11:43 
GeoMonitor U2.1 vom 4.3.92 18:29 



EG 



[3] »System« im Diskettenmonitor zeigt die Konf iguration 

Eingaben: Bytefolge ohne Leerzeichen, Anfangs- und End- 
adresse des relevanten Bereichs. 

Reaktion: Alle gefundenen Speicheradressen werden dezi- 
mal angezeigt. 

Vergleichen von Speicherbereichen 

Eingaben: Anfangs- und Endadresse eines Bereichs, und 
Anfang des zweiten Bereichs. Danach »g« fur Ausgabe aller 



GeoMonitor 

gleichen Bytes Oder »u« fur alle ungleichen. 

Reaktion: Alle gefundenen Speicheradressen werden dezi- 

mal angezeigt. 

Andern von Speicherstellen Oder Mnemonics 

Eingaben: Anfangsadresse des zu andernden Bereichs, 
dann »a« fur Assemblieren Oder »h« fur hexadezimale Aus- 
gabe. 

Reaktion: Speicheradresse und Wert Oder Speicheradresse 
und Mnemonic werden angezeigt und lassen sich andern. 
Ein Punkt an erster Stelle der Eingabe bricht die Funktion ab. 

Ausdruck eines Speicherbereichs 

Eingaben: Dialogbox zur Druckerauswahl. Dann Dialogbox 
mit drei Eingabemoglichkeiten (die Werte sind willkurlich ge- 
wahlt und konnen geandert werden): 

m 2000 2fff 

ergibt hex. -Ausgabe vom Bereich $2000 bis $2fff 

d 2000 2fff 

ergibt disassemblierte Ausgabe vom Bereich $2000 bis $2fff 

e 

beendet die Druckerausgabe. 

Diskettenoperationen 

Diskettenmonitor - Grundlegende Funktionen auf Diskette 
(Abb. 1) 

Dieses Menu erlaubt alle Zugriffe auf Diskette (und RamDisk) 
und Einstellungen uber ein Untermenu: 

System - Ubersicht uber die vorhandene Konfiguration (Abb. 
3). 

Diskette - enthalt ein Untermenu fur Arbeitstatigkeiten mit der 
Diskettenstation (Abb. 4). 

Status- andern der Diskette als Arbeits-, Haupt- oder System- 
disk 

Eingaben: Klick neben das entsprechende Symbol im Fen- 
ster. AnschlieBend verlassen mit »OK« oder »Abbruch«. 
Reaktion: bei »OK« wird die Diskette entsprechend geandert, 
»Abbruch« verlaBt die Option ohne zu speichem. 
Directory- bringt das Inhaltsverzeichnis (ohne Piktogramme) 
mit Blocklange und Datum/Uhrzeit auf den Bildschirm. 
Offnen - zeigt dem Betriebssystem einen Diskettenwechsel 
an 

Laufwerk - Umschalten auf anderes Diskettenlaufwerk 
Eingaben: Laufwerknummer, entsprechend den erlaubten 
Nummern. 

Reaktion: Bei ungiiltiger Nummer erscheint die Box zur noch- 
maligen Eingabe. 
Umbenennen des Diskettennamens 
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GeoMonitor U2.1 



13:84 



GeoMonitor-lnfo •; Hilfsprogramme | Modus 



System 



Diskeuenmonitof |S 
Diskette 



Ocitei \ Block 



Status 

Directory 

offnen 

Laufiuerk 

Umbenennen 

Lbschen 

Forrnatieren 



[4] Die Option »Diskette« ermoglicht grundlegende Arbeiten 
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C«4>M«nitor 

Eingaben: Neuer Name, wie im DeskTop 
Loschen der aktiven Diskette 
Eingaben: »OK« Oder »Abbruch« anklicken. 
Reaktion: Bei »OK« werden alle Daten auf Diskette geloscht. 
Formatieren der aktiven Diskette 

Eingaben: Nach Infobox »Bitte zu formatierende Disk in Lauf- 
werk X einlegen!« neue Diskette einlegen. Danach klicken. 
Bei einer Diskette mit Daten in der InfoBox-Disk ist nicht leer, 
formatieren entweder »Ja« Oder »Nein« anklicken. Danach 
neuen Diskettennamen eingeben. 
Reaktion: AuBer bei »Nein« und < RETURN > ohne Eingabe 
des Diskettennamens wird die Diskette formatiert. 
Datei - enthalt ein Untermenu fur die Behandlung einzelner 
Dateien (Abb. 5). 

Info - Informationen iiber eine Datei 
Eingaben: Filename des gewunschten Files (unter Diskette, 
Directory sichtbar). 

Reaktion: Gibt Dateipiktogramm, Filetyp (normal und 
Geos), Filestruktur, Klasse und Autor am Bildschirm aus. 
< RETURN > ohne Eingabe bricht die Funktion ab. 
Verkettung - Blockverkettung einer Datei auf Diskette 
Eingaben: Filename des gewunschten Files (unter Diskette, 
Directory sichtbar) eingeben. 

Reaktion: Ausgabe der Tracks (T) und Sektoren (S) am Bild- 
schirm. Bei VILR-Files erscheint zuerst der Verkettungsblock, 
danach Anfangsblock und Nachfolgeblocks. 
Umbenennen einer Datei 

Eingaben: Neuen Filenamen eingeben Oder alten (Vorgabe) 
mit < RETURN > bestatigen. 

Reaktion: Datei erhalt den Namen aus der Eingabebox. 
Drucken eines Dokuments 

Eingaben: Auswahl per Klick aus einer Dialogbox, die nur Do- 
kumente anzeigt. 

Reaktion: »OK« druckt den Inhalt, »Abbruch« beendet die 
Funktion. 

Starten einer Applikation 

Eingaben: Auswahl einer Applikation aus einer Dialogbox per 
Klick. 

Reaktion: »OK« starlet das Programm, »Abbruch« beendet 
die Funktion. 
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[5] Uber »Datei« werden alle Manipulationen eines Files erreichbar 

Schreiben von Speicherbereichen als sequentielles File 
Eingaben: Anfang, dann Ende des zu speichemden Bereichs 
und Filename. 

Reaktion: Derangegebene Speicherbereich wird als sequen- 
tielles File (Dokument) auf Diskette gespeichert. Der Info- 
Block ist dabei von GeoMon festgelegt. 
Blotk - lafJt Manipulationen einzelner Diskettenblocks zu 
(Abb. 6). 



Lesen eines Diskettenblocks 

Eingaben: Spur-, dann Sektornummer. Achtung: Im Gegen- 

satz zu den anderen Eingaben mui3 hier zweistellig dezimal 

eingetippt werden. Beispielsweise fur den ersten Direktory- 

block 

Track: 18 

Sektor: 01 

Reaktion: Der angegebene Block wird in den Speicher ab 

$5f00 bis $5fff gelesen. 

Nachster Diskettenblock 

Reaktion: Liest einen Nachfolgeblock nach $5f00 ein (falls 

dieser existiert). Vorher mussen Sie aber mindestens einmal 

»Lesen« aufgerufen haben, da sonst kein Nachfolgeblock be- 

kannt ist. Der vorher eingelesene Block wird nach $2000 bis 

$20ff verschoben. Hier besteht eine Besonderheit: Es werden 

nur die Daten, nicht aber der Zeiger (die ersten beiden Bytes) 

verschoben. 

Schreiben eines Diskettenblocks 

Eingaben: Zielspur, dann -Sektor. Achtung: Im Gegensatz 
zu den anderen Eingaben muB auch hier zweistellig dezimal 
eingetippt werden. 

Reaktion: Schreibt die Daten ab $5f02 (ohne Zeiger) auf 
Diskette. Die Zeiger des so bestimmten Blocks auf seinen 
nachfolgenden werden mit dem Wert in $5f00 und $5f01 ver- 
glichen (wurden vorher durch »Lesen« und evtl. durch »Nach- 
ster« gesetzt). Bei Nichtubereinstimmung wird eine entspre- 
chende Meldung ausgegeben. 

Verkettung - neues Festlegen der Blockverkettung 

Eingaben: Spur, und danach Sektor des Blocks, danach 
Spur und Sektor des Nachfolgeblocks. Achtung: Im Gegen- 
satz zu anderen Eingaben mui3 auch hier zweistellig dezimal 
eingetippt werden. 

Reaktion: Schreibt den neuen Blockverketter in den ange- 
gebenen Block. Dadurch lassen sich Dateien retten bei de- 
nen die Track-/Sektor-Verkettung nicht mehr stimmt. 



Kurzinfo: GeoMonitor 



Programmart: Maschinensprachemonitor 
Laden und Starten: Doppelklick auf Piktogramm 
Programmautor: Andreas HoBler 



Programmende 



Verlassen - ProgrammschluB 

erlaubt ein beenden des Programms zum DESKTOP oder 
zum Commodore-BASIC. 

Fur den Ausstieg nach Basic kann zusatzlich Programm 
geladen, oder ein Befehl ubermittelt werden. Beachten Sie, 
daB hier alle Buchstaben mit < SHIFT > eingegeben werden 
mussen. (gr) 
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[6] Die tiefgreifendsten Anderungen auf Diskette erlaubt »Block« 
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PF-CP-Konverter - wandelt Geopaint 
nach Printfox und umgekehrt 

Bdumchen wechsle 

NutzenSie nlfll 

die Vorzuge U I V I 

zweier Programme: 

Tauschen Sie Grafiken zwischen Printfox 

und Geopaint aus. 

Zum Einbauen von Printfox-Grafiken in Geopaint ist er un- 
entbehrlich - der PF-CP-Konverter. Aber das sind noch 
lange nicht alle Vorzuge: Er kann auch das umgekehrte, 
er wandelt ein Geopaint-Dokument in zwei Printfox-Bilder. 
Damit lassen sich diese beispielsweise auch in Giga-Publish 
weiterverwenden. 

Vom Programmkonzept mussen Sie zuerst ein Dokument 
oder eine Zeichnung in den Speicher laden, danach laBt sie 
sich in dem anderen Format speichern. 

Zum Laden und Starten des Programms sollten Sie Geos 
verlassen. Oder Sie bereiten sich eine Arbeitsdiskette vor, auf 
der Sie das Programm »PF-GP-Konverter« und die entspre- 
chenden Zeichnungen speichern. Von dieser Diskette starten 
Sie per Doppelklick den Konverter. Eine RAM-Disk ist zwar 
beim Kopieren recht hilfreich, aber als Arbeitsdisk ungeei- 
gnet. Nach dem Programmstart ist das aktuelle Laufwerk fur 



Kurzlnfo: PF-GP-Konv.FT 



Programmart: Text-File im Printfox-Format 
Laden: LOAD"PF-GP-KONV.FT",8 
Starten: in Printfox 
Benotigte Blocks: 16 
Programmautor: Frank Ditrich 



Kurzinfo: PF-GP-Konverter 



Programmart: konvertiert Grafiken von Geopaint nach Printfox und 

umgekehrt 

Laden: LOAD "PF-GP-KONVERTER", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Benotigte Blocks: 13 

Programmautor: Frank Ditrich 
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PF-CP-KONVERTER 

den Konverter auf »9« umgestellt, der RAM-Disk-Treiber aller- 
dings nur unter Geos erreichbar. Daher erhalten Sie in so ei- 
nem Fall einen »Device not present error«. Ist PF-GC- 
Konverter unter Geos von der Arbeitsdisk gestartet und seine 
Arbeit beendet, genugt ein »SYS49152«, urn den DeskTop 
wieder zu aktivieren. 
Falls Sie ohne Geos arbeiten laden Sie mit 

LOAD "PF-GP-KONVERTER " , 8 

und starten mit RUN. Sechs Optionen stehen Ihnen anschlie- 
Bend zur Verfiigung. Angewahlt wird uber die in Klammern 
stehenden Ziffern: 

(1) Printfox-Bild laden 

... verlangt zuerst die Eingabe des Programmnamens (und 
< RETURN >). Danach wird das Printfox-Bild dieses Na- 
mens geladen. Sollten Sie eine nicht existente Bezeichnung 
eingetippt haben, meldet der Konverter »Diskettenfehler« und 
der Vorgang laBt sich mit der richtigen Eingabe wiederholen. 

(2) Printfox-Bild speichern 

... speichert das momentan im Speicher befindliche Bild 
im Printfox-Format. 

(3) Geopaint-Bild laden 

... verlangt ebenfalls die Eingabe des Dokumentnamens 
und deren Bestatigung mit < RETURN > . Danach ist die ent- 
sprechende Geos-Diskette mit dem Dokument einzulegen. 
Da Printfox-Bilder ca. halb so hoch sind wie die von Geopaint, 
ist die nachfolgende Frage nach dem Teil (oben oder unten) 
entsprechend mit <o> oder <u> zu beantworten. Derge- 
wunschte Bildteil wird geladen (Abb. 1). Bei der unteren Halfte 
werden zusatzlich einige Zeilen mit Leerzeichen aufgefullt. 

(4) Geopaint-Bild speichern 

... speichert das im Speicher befindliche Bild oder erganzt 
ein bereits gespeichertes Bild. Sie treffen bei der ersten Fage 
diese Entscheidung: »Neu anlegen oder erganzen (n/e) ?«. 
Zum Wandeln zweier Printfox-Bilder in ein Geopaint- 
Dokument, ist daher zuerst das erste Bild in die obere Halfte 
zu speichern, dann das zweite zu laden und in die untere 
Halfte zu erganzen (Abb. 2). 

Achtung: Ein Teil der unteren Halfte des Printfox-Bildes 
wird dabei entfernt. 

Nach der Namenseingabe ist wieder eine Geos-Diskette 
einzulegen. Auf dieser wird ein Icon und das entsprechende 
Info-File angelegt. 



geos j Dcitei j Editieren ! Optior 




[1] Das Ursprungsbild von Geopaint 



[2] Der obere Teil des Ursprungsbilds, zuerst ins Printfox-Format 
gewandelt, dann wieder nach Geos konvertiert 

(5) Directory 

... zeigt das Inhaltsverzeichnis der eingelegten Diskette an. 

(6) Ende 

... beendet das Programm, wenn Sie die Sicherheitsabfra- 
ge mit <j> beantworten. 

Auf der beiliegenden Diskette befindet sich zusatzlich noch 
die Gebrauchsanleitung (»PF-GP-Konv.FT«). (gr) 
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zur beiliegenden Diskette: 

Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Begleitdisketten, 
sowie mit der Geos-Produktreihe, wollen wir folgende Tips an Sie 

weitergeben: 

Bevor Sie mit den Programmen auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt eine oder mehrere 
Sicherheitskopie(n) anlegen. Die Diskette ist auf beiden Seiten im Geos-Format beschrieben. Verwenden 
Sie dazu die entsprechende Funktion im DeskTop (Menu <Diskette>, Kopieren <CBM K>). 
Sogenannte File-Kopierprogramme, die einzelne Dateien einer Diskette auf eine andere ubertragen konnen 
Geos-Files zerstoren. 

Geos-Disketten, wie die beiliegende Programmdiskette, sollten nur mit Geos bearbeitet werden. Die 
herkommlichen DOS-Funktionen der Commodore-Floppies (NEW, SCRATCH, RENAME usw.) durfen Sie 
bei Geos-Disketten niemals verwenden. Besonders gefahrlich ist die Anweisung <VALIDATE> zum 
Aufraumen einer Diskette, da dieser Befehl samtliche Geos-lnfoblocke loscht. Selbst das Umbenennen von 
einzelnen Datein (RENAME) kann negative Folgen haben, wenn dies nicht unter Geos geschieht. 

Auf der Orginaldiskette ist wenig Speicherplatz frei. Dies fuhrt bei Anwendungen, die Daten auf Diskette 
speichern, fruher oder spater zu Speicherplatzproblemen. Kopieren Sie alle Programme, mit denen Sie 
arbeiten mochten, unter dem Geos-DeskTop auf die entsprechenden Arbeitsdisketten. Beachten Sie die 
Programmbeschreibungen. Als <Arbeitsdisketten> diirfen auch REUs oder 1581-Disketten verwendet 
werden. 

Die Ruckseite der Orginaldiskette besitzt keine Schreibkerbe, kann also nicht beschrieben werden. Urn 
diese speicherfahig zu machen, mul3 mit einem Diskettenlocher eine Kerbe an der entsprechenden Stelle 
eingestanzt werden. 
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LESERUMFRAGE 



MACHEN SIE MIT 

ill 






\ * 





x 



MXWciDIN 



"NXNDCN 



Wollen Sie mit- 

helfen, die 

nachsten 64'er- 

Sonderhefte 



Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 64'er-Sonderhefte 
Stichwort: Mitmach-Aktion 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar b. Miinchen 



128er, mit Dis- 
kette). Trennen 
Sie die Seite 
aus dem Heft, 



optimal nach Ihren Wiinschen zu ge- und schicken Sie sie in einem frankier- 

stalten? Dann bitten wir Sie, die folgen- ten Briefumschlag an folgende Adres- 

den Fragen kritisch zu beantworten. se (Drucksache genugt, Absender ist 

Als kleines Dankeschon verlosen wir nur erforderlich, wenn Sie bei der Ver- 

10 Sonderhefte Ihrer Wahl (64'er Oder losung mitmachen): 

Wenn ich gewinne 

wunsche ich mir Sonderheft Nr. 

Meine Adresse: 

Name, Vorname 



StraBe, Nr. 



PLZ, Ort 



Wie alt sind Sie? 



Jan re 



Die Spielebeschreibungen sind fur mich: 



Artikel 



Programmatisches 
(S.4) 

Totale Transparenz 
(S. 14) 



leicht durch- schlecht 

verstand- schnitt- verstand- 

lich lich lich 



Baumchen wechsle 
dich (S. 17) 











Printers Paradise 
(S. 23) 











Die hochste Stufe 
(S. 26) 











Fast wie'n Laser 
(S. 28) 











Operation gelungen, 
Patient lebt (S. 32) 











Auf einen Blick 
(S. 34) 











Global gesehen 
(S. 35) 











Sechs Richtige mit 
Zusatzzahl (S. 36) 











Mit dem Einkommen 
auskommen (S. 38) 











In Schrift und Bild 
(S. 41) 











No Basic is perfect 
(S. 42) 
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LESERUMFRAGE 



Sicher ist sicher 
(S. 44) 











Tips & Tools (S. 45) 











Superfloppy im C 64 
(S. 46) 











Jetzt paSt's (S. 47) 












Die Programme auf Diskette sind fiir mich: 



Name 


super 


brauchbar 


uninter- 
essant 


Lottoblock 











Finanzen 











Geomap 1.0 











Stundenplan 











Geos-Krankenhaus 











Anpassungen von 
Geos und Applikatio- 
nen 











PF-CP-Konverter 











Turbo-Driver 











Super Quality 











Dir Print 











GeoMonitor 











Fonts und Diskhulle 












Fiir die ndchsten 64'er-Sonderhefte interes- 
sieren mich folgende Themen: 

durch- 
Thema sehr schnittlich nicht 



Spiele 











Grafik 











Anwendungen 











Tips & Tricks 











Hardware 











Basic 











Assembler 











Geos V2.0 












Floppy 











Drucker 











Sound 











Einsteiger 












Preis-Leistungs-Verhdltnis der Sonderhefte: 

stimmt stimmt nicht 

o o 



Die 64'er-Sonderhefte kaufe ich: 

keine, ich 
alle einige lese mit 

ooo 



Mein Wissen iiber den C64 schtitze ich 
ein ctls: 

Fortge- 
Anf anger schrittener Profi 
o ! o o 



Ich besitze folgende Gerate: 




dlteren C64 


C64II 




C128 


igehduse) 




C128 D (Blec 




1541 alt 


1541 C 


1541-11 


1570 


.1571 


1581 


Datasette 






Drucker 











Zusdtzlich habe ich die (den) Computer: 

PC Amiga Atari ST 

andere 



Die Auslosung der Gewinner erfolgt unter Ausschlufl des Rechtsweges. 
EinsendescrtluB ist der 30.9.1992, das Datum des Poststempels ist giiltig. 
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DRUCKERTREIBER 



Geos LQ V2.1, Storm Disk I und 
TextPrint V3 

Printer's Paradise 

Am Bildschirm hui, 

doch im Ausdruck pfui: Mit den 

Druckertreibern im Lieferumfang von Geos 2.0 

kann man kaum groBen Staat machen. 

»Geos-LQ V2.1« jedoch verleiht jeder Druck- 

ausgabe nahezu Laser-Qualitat, die 

»Storm Disk l« verarbeitet jedes 

Grafikformat und »TextPrint 

V3« vereinfacht die Druckaus- 

gabe von Geowrite-Texten. 

Von der im 64'er-Sonderheft 59 (Neues von Geos) 
beschriebenen Version 1.2 unterscheidet sich Geos 
LQ V2.1 schon auBerlich: Das Standardpaket umfaBt 
nun zwei beidseitig bespielte Disketten (statt bisher einer), 
das neue Gesamtpaket besteht aus sechs Disketten und ent- 
halt 41 neue LQ-Zeichensatze. Hinzu kommt das 90seitige 
Handbuch. 



GEOS Standard Treiber: 




HQ-Treiber Version 3: 




[1] Der Unterschied ist deutlich zu sehen: Geos-Standardtreiber und 

HQ-Druckprogramme 

Standardversion jeftt mit zwei D isketten 

Die erste Diskette des Standard pakets enthalt nach wie vor 
das Drucksystem zu Geowrite, allerdings in neuer Version. 
Die zweite Scheibe macht das Geos-LQ-Paket auch fur den 
interessant, der nicht nur mit dem Geos-Textverarbeitungs- 
programm arbeitet: Sie enthalt neue hochaufldsende 
Druckertreiber, die sich im Gegensatz zum Geos-LQ- 
Standardsystem nicht nur mit Geowrite, sondern auch mit al- 
ien anderen Applikationen einsetzen lassen. Die Auswahl des 
korrekten Druckprogramms ist im Handbuch beschrieben. 

Neue HQ-Druckertreiber 

Die HQ-Treiber auf einer weiteren Diskette sind auf die in 
Deutschland ublichen Interfaces und Druckerzugeschnitten. 
Sie nutzen die hochsten Druckauflosungen und rechnen 
Geos-Grafiken bzw. -Schriften fur diese hohe Druckdichte 
nach einem speziellen Interpolationsverfahren urn. 

Die 9-Nadel-Versionen wurden iiberarbeitet. Sie verwen- 
den eine neue Methode zur Verbesserung der Druckqualitat: 
Die Treiber iiberblicken mehrere Druckpixel und entscheiden, 
welche Optimierung verwendet werden soil. Rundungen und 
Schragen kommen wesentlich besser heraus; auBerdem ver- 



hindert das Verfahren die von alteren Optitreibern bekannte 
Knotchenbildung und andere unangenehme Nebeneffekte. 
Die Druckgeschwindigkeit konnte mit den V3-Treibern sogar 
noch erhoht werden: Sie arbeiten auch bei seriellem An- 
schluB auBerst schnell. 

Neu auf der Treiberdiskette sind interpolierende 24-Nadel- 
Treiber, die es in den Qualitatsstufen 180 x 180 dpi (einfach) 
bis 360 x 360 dpi (zweifach Oder vierfach) gibt. Im Gegensatz 
zu anderen Geos-Druckertreibern funktionieren sie tatsach- 
lich mit 24 Nadeln (nicht nur mit 20!). Der Ausdruck verzerrt 
sich nicht in der Larige, wie sonst bei 9-Nadel-Treibem auf 
24-Nadlern ublich. Allerdings empfehlen wir fur solche 

Die 24-Nadel-Treiber 

Drucker und deren Auflosung einen AnschluB per Parallelka- 
bel am Userport. Fur niedrigere Qualitatsstufen reicht der se- 
rielle AnschluB gerade noch aus. Abb. 1 zeigt den Unter- 
schied zwischen Standard- und HQ-Treibern. 
Geos LQ verarbeitet Geowrite-Texte der Versionen 1.2, 1.3 
sowie 2.0/2.1 und druckt sie nach Auswahl mitgelieferter 



GEOS LQ Fonts 

gedruckt auf 9-Nadler Star IC 

Roma LQ 

California LQ 

University LQ 

Barrows LQ 

Orator LQ 

Lighllinc LQ 

Gondor Id$ 

Typewriter LQ 



(Sotifct) PD 

SOUtrlln: UHU^eZiH d£0j 

Toimat) LQ 

VooJ LQ 

Soma II LQ 

Bar? k@ 

ScsvLptLQ 

&***** Jj 

6ricchlsch: TQtEK AO 



Aribiach: 



Dieter Marten, Birbarossntr. AS 
D-W-7070 Schwablsch 6m0nd 5 



[2] Eine Auswahl der Fonts auf den Disketten des Geos-LQ- 
Gesamtpakets 



GEOS LQ Zeichensatzsammlung I 



Optima LQ. ♦*««DD***, Benguiat LQ, Parsoni LQ, PaH.ian LQ, 
'BA^.seo, Elvira EC Tango 10., Oaladrltl LQ, Quad LQ, 
T— , Ifl, HDtOSS LQ, Bold LQ, Quadro II LQ, RaaJwtetjMttw 




[3] Die neue Zeichensammlung bringt jede Menge neuer 
Randzeichensatze 

LQ-Zeichensatze in hoher Qualitat aus. Die daraus resultie- 
renden Dokumente sind erheblich besser als jene der 
HQ-Treiber, da das Drucksystem mitseinen hochauflosenden 
LQ-Fonts prinzipiell mit hohen Dichten arbeitet und diese 
nicht erst mit der geringen GEOS-Auflosung berechnen muB. 

Gegeniiber der alten Version 1.2 wurde die Installation des 
Drucksystems noch einfacher und komfortabler gestaltet. 
Man kann jetzt Optionen und Einstellungen speichern (er- 
spart unnotige Klickerei bei nachfolgenden Ausdrucken). In 
Text eingebundene Grafiken, Nicht-LQ-Fonts und iiberdimen- 
sionale SchriftgroSen werden nun wie bei den HQ-Treibern in 
interpolierter Form ausgedruckt. 

Totale Neuheit von Geos LQ V2.1: die Unterstiitzung von 
Randzeichensatzen. Geowrite druckt sie nicht korrekt, weil 
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die Zeilen nicht direkt untereinander gesetzt werden. Im 
Geos-LQ-Grundsystem V2.1 finden Sie so einen Randzei- 
chensatz auf der Ruckseite der Disk 2 von 2/6 (Rahmenbei- 
spiel). 

Das Geos-LQ-Standardpaket enthalt iiberarbeitete und 
verbesserte Versionen der alten Zeichensatze und wurde urn 
drei neue auf sieben erweitert: Zierschrift LQ, Tusche LQ und 
Wood LQ. Das Gesamtpaket enthalt weitere 41 LQ-Zeichen- 
satze. Die Schriften eignen sich z.B. sowohl fur GruB- bzw. 
Speisenkarten als auch fur FlieBtext. Exotisch: ein arabischer 
Zeichensatz. Nostalgisch: Sutterlin-Schrift. Zum arabischen 
Font wird ein Programm geliefert, das unter Geos 64 2.0 die 
Schreibrichtung umkehrt. Eine interessante Auswahl zeigt 
unsere Abb. 2. 

Die Zeichensatzsammlungen I und li sind im Geos-LQ- 
Gesamtpaket enthalten. Da man aber nie genug Fonts haben 
kann, bietet die Sammlung III (Abb. 3, soil in Kurze erschei- 
nen) noch mehr Abwechslung fur Zeichensatz-Fetischisten: 
hochauflosende LQ-Zeichensatze auf zwei beidseitig be- 
spielten Disketten, darunter auch ein kyrillischer. Einer Kom- 
munikation mit ehemaligen Ostblock-Staaten steht also 
nichts mehr im Wege! 



Stiirmische Nachfrage: Strom Disk I 



Programme nach wie vor englische Bildschirmein- und 
-ausgaben, aber eine ausfuhrliche deutsche Anleitung (22 
Seiten) hilft uber alle Klippen. 

Hauptsachlich geht's urns Konvertieren von Texten und 
Grafiken: 

- Das Hilfsprogramm »Graphic Storm ll« ermoglicht die Kon- 
vertierung von Print Shop-, Print Master-, Newsroom-, 
Doodle- und Standard-Grafiken ins Geos-Format (wahlweise 
als Geopaint-Dokumente Oder Photo-Scraps), 

- »Handy lmport« ist fur Printfox/Pagefox-Liebhaber oder Be- 
sitzer des »Handy Scanner« auBerst interessant, denn es 
wandelt Grafiken im Scanntronik-Printfox-Format umkompli- 
ziert in Geopaint-Dokumente urn. 

- Nicht erst seit TopDesk macht Geos dem Apple-Macintosh 
Konkurrenz, denn mit »Mac Attack ll« (Abb. 5) lassen sich 
MacPaint-Grafiken ins Geopaint-Format wandeln (und umge- 
kehrt). Uber diese Umleitung kann man auch Grafiken von 
und zu IBM-kompatiblen PCs ubertragen (per DFU-Pro- 
gramm und RS232-Kabel). PC- bzw. Macintosh-Anwendern 
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Storm Disk I o 
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S3 



[4] Super-Utilities in gebiindelter Form: die Storm Disk I 

Hinweise zur Konfiguration 

Das Standardpaket lost die bisherige Geos-LQ- Version 1.2 ab 
und besteht nun aus zwei beidseitig bespielten Disketten 
(Druckertreiberdiskette, neue Version des Drucksystems, drei 
weitere LQ-Zeichensatze und ein Shareware-Fonteditor) so- 
wie einem 90seitigen Handbuch. Erfreulich: Der Preis von 49 
Mark blieb! 

Das Gesamtpaket umfaBt den Standardlieferumfang und 
zusatzlich 41 LQ-Fonts auf vier Disketten. 

Geos-LQ arbeitet mit den Computern C64 und C128 (im 
C-64-Modus), mit Geos Oder Geos 128 ab Version 1.2 (40- 
oder 80-Zeichen-Modus) und seriell bzw. parallel angeschlos- 
senen Druckern (erfolgreich getestet wurden: Epson, NEC, 
Fujitsu, Panasonic, OKI, Brother, Canon, Seikosha usw.). Sor- 
ry, mit denen klappt's nicht: Seikosha SP-180 VC, Seikosha 
SP-1000 VC, MPS 801/2/3 und einigen seltenen Exoten. 
Ebenso werden HP-Deskjet und HP-Laserjet-kompatible(vor- 
erst noch) nicht unterstutzt. 

Geos LQ V2.1 Standardpaket mit 7 LQ-Fonts (49 Mark), Geos LQ Gesamtpaket mit 48 LQ-Fonts 
(79 Mark), LQ-Fontsammlung III (29 Mark), Dieter Marten, Barbarossastr. 48, 7070 Schwabisch- 
Gmund 5 

In den USA wird seit einiger Zeit eine Sammlung von Konver- 
tern und Utilities angeboten, die jeder konvertierfreudige 
Geos-Anwender braucht. Die in Deutschland vertriebene 
»Storm Disk l« enthalt alle Programme der amerikanischen 
Version - und noch einige mehr (Abb. 4). Zwar besitzen die 



- MacAttack 11+ - 

Copyright (C) 1998, Stofnt Systems §1 




[5] MacAttack II: Grafikaustausch zwischen Macintosh und C64! 

stehen jede Menge Programme zur Umwandlung vom Mac- 
ins PCX-Format zu Verfiigung. Der C-128-User kann dann 
diese PC-Grafikdateien per »Big-Blue-Reader« ins C-64/C- 
128-ubliche Format konvertieren. 

- »Wrong is Write« dient zur Umwandlung von Texten ins 
ASCII- bzw. CBM-ASCII-Format und umgekehrt. 

- Mit »Font Monster« (Abb. 6) geht man einen vollig neuen 
Weg, eigene Zeichensatze zu entwerfen: Ab sofort nutzt man 
Geopaint mit alien komfortablen Funktionen als Fonteditor. 
Die neuen Charaktermuster werden auf den Geopaint- 
Bildschirm gezeichnet und in einen echten Zeichensatz ver- 
wandelt. 

-»REU Zap ll« (vorgestellt in der 64'er 9/90) speichert den In- 
halt einer 1750-RAM-Erweiterung komplett auf Diskette! 
Wenn man die RAM-Floppy spater wieder auffullen mochte, 
geht's rasend schnell und vollautomatisch. 

- Last not least gibt's noch das Strategiespiel »Circe« (Abb. 7) 
auf der Storm-Disk (es ahnelt »Risiko«l). 

Storm Disk I, 29 Mark, Dieter Marten, Barbarossastr. 48, 7070 Schwabisch GmOnd 5 

Textprint V3: Schlicht, aber effektiv! 

Nicht fur jeden Zweck ist es sinnvoll, ein Geowrite-Dokument 
gleich in hochster Auflosung Oder Qualitat zu drucken: Das 
braucht namlich seine Zeit! Haben Sie nicht schon selbst da- 
mit geliebaugelt, die »NLQ«- oder »Entwf.«-Funktion einzu- 
schalten, urn das Dokument im bedeutend schnelleren Text- 
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DRUCKERTREIBER 



modus auszudrucken? Nach dem ersten Versuch werden Sie 
sicher die Finger davon lassen: Geowrite beachtet im Textmo- 
dus keine Schriftstile, Tabulatoren funktionieren nicht korrekt 
und Hires-Bilder werden ebenfalls nicht gedruckt. 

Bei »Textprint V3« ist das anders: Es druckt Geowrite- 
Dokumente in Eigenregie und beachtet samtliche Schriftstile 
und Formatierungsangaben. Das Originalprogramm stammt 
vom Amerikaner Terry van Camp, wurde in Deutschland von 
Thomas Feucht weiterentwickelt und mit zusatzlichen Funk- 
tionen ausgestattet. Textprint V3 beherrscht NLQ/LQ-, Draft- 
Druck und alle Schriftstile wie Fett, Kursiv, Kontur, Unterstrei- 
chen, Hoch und Tief. Zusatzlich kann man jederzeit Breit-, 
Schmal- und Mikroschrift benutzen. Fur diese drei Formen 
existieren spezielle Geos-Zeichensatze, die Textprint im Do- 
kument erkennt und das WYSIWYG-Prinzip bei der Arbeit mit 
Geowrite sicherstellt. 

Fur Geos ein Novum: die automatische Umschaltung in 
den Hires-Modus fur im Text eingebundene Grafiken. Ge- 
druckt werden sie uber den aktuell installierten Treiber: Er al- 
lein entscheidet uber Druckqualitat und -geschwindigkeit. An- 
schlieBend geht's bei Textprint wieder im schnellen Textmo- 
dus weiter: auBerst praktisch bei Brief kopfen, die man mit 



Geopaint gestaltet hat! 

Die Geschwindigkeit von Textprint muB man allerdings mit 
einer wesentiichen Einschrankung bezahlen: Fur den Ent- 
wurf des Dokuments darf man lediglich Commodore_GE 
und die Spezialzeichensatze verwenden - nur die verkraftet 
der Drucker im Textmodus. Commodore_GE wird beim Aus- 
druck automatisch durch den internen LQ/NLQ-Zeichensatz 
ersetzt. 

Fur den GroBteil aller Drucker findet man Textprint fix und 
fertig konfiguriert auf Diskette. Dennoch durfen Experimen- 
tierfreudige das Programm »TPAnpassung« ausprobieren, 
das die Modifikation aller Druckerbefehle und Einstellungen 
zu TextPrint erlaubt. Textprint basiert auf dem im Rechner in- 
stallierten Treiber. Wer aber diffizilere Funktionen wie z.B. 
Grafikeinbindung nutzen will, sollte einen der mitgelieferten 
Druckertreiber installieren. Dann ist sichergestellt, daB auch 
die Umlaute korrekt kommen. 

Textprint V3 besitzt eine 20seitige deutsche Anleitung. Die 
neuen Interpolationstreiber aus dem Geos-LQ-V2.1-Paket las- 
sen sich ohne Einschrankung anwenden. (bl) 

TextPrint V3, 34 Mark, Dieter Marten, Barbarossastr. 48, 7070 Schwabisch Gmiind 5 




[6] »Fontmaster« (Storm Disk I): Geopaint als Zeichensatzeditor 
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[7] Zum Entspannen: Das Strategiespiel »Circle« auf der Storm Disk I 



(MdD$ PD Seicljenfatje 

Disk 1 von 6, Seite A 

Roma LO (8,10,12,15,18,24, 30,36,45) 1D:64 komplett 

The Quick Brown Fox Jumps Over The Lazy Dog! 0123 ?.,() 
University LQ (6,8,10,12,15,18,24. 30,36,45) ID:56 komplett 

The Quick Brown Fox Jumps Over The Lazy Dog! 0123 ?.,() 
Disk 1 von 6, Seite B 

California LO (8,10,12,15.18.24, 30.3S.4S) ID57 komplett 

The Quick Brown Fox Jumps Over The Lazy Dog! 1 23 ?.,() 

Barrows LO (8,10.12,15.18,24, 30,36.45) ID:91 komplett 

The Quick Brown Fox Jumps Over The Dog! 0123 ?.,() 

Zierschrift LO / Kapitale (15,19,23.45) ID:676/890 komplett 

Disk 2 von 6, Seite B 

TuscheLQ (15,23 ,■«) ID:706 komplett 

Zlx dtutch fox 3-ump» ®vcr Zbe B)og! 0123 ?„0 

WoodL0(12,16,18,J<Sy*) ID:715 komplett 

I he Wuick Drown Tox dumps Over 1 ne Lazy Uoq! UIZo ?.,U 

Fontdisk 1 (3 von 6), Seite A 

Roma II LO (10,12,15,18,24, 30.36.4S) ID:700 komplett 

Tbe Quick ¥ox Jumps Over TIjc f)og! 0123 ?.,0 



Dick LO (12,15,18,24, 30.36.4S) ID:701 ohne _ 

Th« Quick Fox Jumps Over The Dog! 0123 ?.£) 

GoUsch LO (7.21, 12, 36, 15,22,30, 4S) 10:702/3/4 ohne #$*4*o-§/ 

Cde Ouich foe Jump$ ffioec Wt\z gm $09! 01234 ?.,() 

Unzlale LO (8.24, 12,lSi2, 4S) ID:707/8 nur ,-J A-0 a-U 

Che Quick BROcun Cox Jumps .,/' 



geoMakeBoot 

Das Kopierprogramm fur CEOS 64 und 128 

Arbeiten Sie immer noch mit den Originaldisketten?? 

Dann brauchen Sie geoMakeBoot! 

Erstellen Sie mit geoMakeBoot Sicherheitskopien von GEOS. 

geoMakeBoot arbeitet mit den 1 541 -1 541 11-1 571 -1 581 -Lauf- 
werkenundderCMD-Festplatte/Ramlink/Ramdrivezusammen. 

Starten Sie jetzt CEOS sofort von der Festplatte, Ramlink 
oderRamdrive. 

geoMakeBoot DM 59,- 

Hopfner Soft & Hardwareversand 

Urnenfeld 7, 5206 Neunkirchen-Seelscheid 2 
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Wie sag ich's meinem Drucker? Die meisten Treiberpro- 
gramme zu Geos bewirken nur mittelmaBige Druck- 
qualitat fur Texte und Grafiken. Was auf dem Bild- 
schirm professionell aussieht, wird auf Papier zum Flop. 
Mega-Treiber steigern die Druckqualitat zwar erheblich (jeder 
Grafikpunkt wird mehrmals gedruckt), aber das Bild ist den- 
noch mit Streifen durchzogen und wirkt bei horizontaler Auflo- 
sung klobig. 

Wer bisher neidisch auf die Fahigkeiten von »Superprint« 
(64'er-Sonderheft 72) oder gar »Printfox« von Scanntronik 
blickte, braucht sich nicht langer zu gramen: Unser »Geos- 
Super-Quality« nimmt es jederzeit mit Printfox auf! 

Arbeitsdiskette im Desktop forma tieren 

Die Fahigkeiten eines 9-Nadel-Druckers werden voll ausge- 
schopft: scharfe Kontraste, glatte Konturen und pechschwar- 



Geos-Super-Quality - 
Druckertreiber de Luxe 

Die hochste Stufe 

Wer da meint, die Mega-Druckertreiber 

zu Geos boten schon optimale Druckqualitat, 

wird durch » Super Quality « eines besse- 

ren belehrt: Die Druckausgabe kann 

sichjetzt durchaus mit 

Printfox messen! 



fcrote-Stwfrrwfe mit torn i$W$=®iBsE&ff 

(im Vergleich zu bisherigen GEOS-Treibern) 




So sahen die ersten Ausdrucke mit 
GEOS aus: blafi, kornig, also quaiitativ 
unter ailem Niveau. Doch was nutzen 
einem dann so fantastische Programme 
wie GeoPairtt und Geo Write, wenn 
keine ordentliche Druckerausgabe 
moglich war. 




Also wurden die sogenannten Mega- 
Treiber entwickelL Hiermit konnte die 
Qualitat schon erheblich gesteigert 
werden, da jeder Grafikpunkt 
mehrmahls gedruckt wurde. Doch blieb 
der Ausdruck streifig und wurde 
horizontal klobiger. 



ze Flachen! Das Geheimnis des neuen Geos-Druckertrei- 
bers: Er setzt zwischen den einzelnen Druckpunkten (Dots) 
uberall dort Zwischenpixel, wo es notig erscheint. Einzige 
Voraussetzung: ein 9-Nadel-Drucker (Epson oder kompati- 
bel), der iiber den 1920-Punkte-Modus (240 dpi = Dots per 
Inch) und einen Zeilenvorschub von l / 2 i 6 Zoll verfugt. Damit 
steigt die horizontale Druckauflosung aufs Dreifache; vertikal 
ist sie doppelt so hoch. 

Auf der Sonderheftdiskette finden Sie drei Dateien zu 
Geos-Super-Quality: 

- SUPER Q./SETUP: das Generatorprogramm in Basic 2.0, 

- DRUCKERTREIBER: wird modifiziert, 

- SUPER QUALITY: der fertige Geos-Treiber (arbeitet z.B. mit 
dem Epson-FX 80 zusammen). 

Kopieren Sie »Super Quality« auf Ihre Geos-Startdiskette 
(Abb. 1) und alle Arbeitsdisketten, die eine Druckausgabe vor- 
sehen (z.B. Geopaint, Geowrite, Geopublish usw.). 

Falls es dann aber wider Erwarten doch nicht klappt, mus- 
sen Sie den Super-Quality-Treiber mit dem Generator »Super 
Q./Setup« erzeugen: 

1. Formatieren Sie zunachst im Desktop eine Geos- 
Arbeitdiskette mit beliebigem Namen. 



qeos ! Dotei ! Hnzeiae ! Diskette [ Wohl ! 5eite I Oot 



w:v:-:-:^»>?wa5^s«SffiwS8ffl»sg888ffl 




[1] Geos-Desktop mit aktiviertem »Super Quality<«Treiber 

2. Kopieren Sie nun im Desktop die Datei »Druckertreiber« 
an erster Stelle ins Directory der formatierten Leerdiskette. 

3. Jetzt mussen Sie den Generator per Doppelklick starten. 
Da es aber keine Geos-Datei, sondern ein normales Basic- 
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Programm ist, kann man es auch ohne Geos laden: 

LOAD "SUPER Q. /SETUP", 8 
Gestartet wird mit RUN. 

Nach erfolgreichem Selbsttest (DATAS O.K.) fragt Sie das 
Programm nach Gerate- und Sekundaradresse, auf die Ihr 
Drucker anspricht (z.B. Gerat: 4, Sekundaradresse: 1 fur 
Epson-Drucker und kompatible). Ubernehmen Sie im Zwei- 
felsfall die vorgegebenen Werte. Das gilt auch fur die Fragen 
nach den Steuerzeichen. Die Codes sind einzeln und als De- 
zimalwert einzutragen. Zahlen und Buchstaben als ASCII- 
Zeichen(z.B. <*>, <3>, <@> usw.) sind ebenfalls mdg- 
lich, miissen aber mit dem Hochkomma eingeleitet werden 
(also '* Oder '3). Geben Sie die Codesequenzen nicht fortlau- 
fend in einer Zeile an, sondern einzeln (getrennt durch einen 
Tippauf < RETURN >). 
Falsch: 
Codes zur Drucker-Initialisierung 
? 27 64 
So ist's richtig: 
Codes zur Drucker-Initialisierung 
? 27 < RETURN > 
? 64 < RETURN > 

Achten Sie auf die maximale Anzahl der Steuercodes, die 
man zur entsprechenden Druckersequenz eintragen darf. 



Kurzinfo: Super Q, /Setup 



Programmart: Generator fiir High-Quality-Druckertreiber 
Laden: LOAD "SUPER Q./SETUP",8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: Das Basic-2.0-Programm Ia8t sich auch im Desk- 
top durch Doppelklick laden und starten. 
Programmautor: Andre Schmandt 



Super Quality 

Braucht Ihr Gerat weniger, drucken Sie nur < RETURN >, 
ohne etwas einzugeben. Dann brrngt der Bildschirm die Ab- 
frage zur nachsten Steuerzeichensequenz. Alle Werte finden 
Sie in Ihrem Druckerhandbuch. Die verlangten Steuercodes 
muB man als Dezimalzahlen eintragen. 

Individuelle Druckersteuercodes 

Diese Eingaben verlangt das Programm von Ihnen: 

- Drucker-Initialisierung (z.B. 27 64), 

- Zeilenvorschub 'WZoll beim Grafikdruck (z.B. 27 '3 1), 

- Vorschub 23 /216-Zoll beim Grafikdruck (z.B. 27 '3 23), 

- 1920-Punkte-Grafikmodus (z.B. 27 '* 3) 

- LINE FEED (Zeilenvorschub, z.B. 10), 

- FORM FEED (Blattvorschub, z.B. 12), 

AbschlieBend miissen Sie eingeben, wie viele Zeilen die 
gedruckte Seite maximal enthalten soil (»94« ist voreinge- 
stellt). 

Schieben Sie jetzt die vorbereitete, formatierte Arbeitsdis- 
kette mit der Datei »Druckertreiber« ins Laufwerk: Sie wird 
modifiziert - auf derselben Diskette entsteht jetzt Ihr indivi- 
dueller »Super Quality«-Treiber! Es klappt aber nur problem- 
los, wenn man die Diskette vorher im Geos-Desktop forma- 
tiert und »Druckertreiber« als erste und einzige Datei darauf 
kopiert hat. Verwenden Sie also nie die Formatierroutine des 
C-64-Betriebssystems (DOS) und iibertragen Sie die Datei 
»Druckertreiber« nie mit einem gewohnlichen File-Kopierpro- 
gramm! In diesem Zusammenhang: Das gilt auch fur alle an- 
deren Dateien auf der Sonderheftdiskette. 

Unsere Abb. 2 zeigt deutlich die unterschiedliche Druck- 
ausgabe mit normalen Oder Mega-Treibern im Vergleich zu 
»Super Quality«. Ab sofort erhalt jedes Geos-Dokument 
Korrespondenz-Qualitat! (Andre Schmandt/bl) 




Doch durch geschickte Auswahl der 
Steuercodes war es mdglich, die 
Qualitat der Mega-Treiber-Ausdrucke 
weiter zu verbessern, indem jede Zeile 
doppelt gedruckt wurde, mit einer 
horizontalen Verschiebung von 1/216 
Zoll. Zwar ergaben sich nun schwarze 
Flachen, doch die unschbnen Ecken und 
der Verlust von Feinheiten »«*«*« mwm 
«*«««) sintf nicht zu iibersehen. 




[2] Der Unterschied 
wird deutlich: 

Ausdruck mit Mega-Treibern 
und »Super Quality" 



Doch ®!©§°§mfp@i? ^mallfia^ 
verleiht dem Ausdruck nun ein 
Maximum an Qualitat, indem nur dort 
Zwischenpunkte gesetzt werden, wo es 
sinnvoll ist. Nun wird in echter 
PrintFox-Qualitat gedruckt. GEOS- 
Dokumente haben jetzt durchaus 
Korrespondensqualitat. Das Druckbild 
besticht durch weichere Rundungen, 
schwarze Flachen und den Erhalt von 
Feinheiten o» 



at i6>t)t t>(h bti<>i\6t<t Mi t«h( kltirttn S<hrifUrttn]t 
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H ■ an kann trotz der vielen Druckertreiber am Markt noch 
lul mehr aus seinem Printer herausholen. Sowohl in 
111 puncto Auflosung, als auch in der Vielfalt der Optio- 
nen. »TurboDriver« ist das Nonplusultra der Geos-Treiber und 
unterstiitzt zudem noch drei Schnittstellen: 

1. Die serielle Schnittstelle, fur Epson-kompatible Drucker 
mit Commodore-Interface. Bei dieser Option laBt sich zusatz- 
lich die Sekundaradresse einstellen, urn den Linearkanal des 
Printers richtig anzusteuern. 

2. Die Userport-Centronics-Schnittstelle. Sie ubertragt die 
Daten iiber ein Userport-Kabel zum Drucker. 

3. Ein RS232-lnterface am Userport. Hier wird z.B. ein Mo- 
dem gesteuert und erlaubt Datenubertragungsraten zwi- 
schen 100 und 9900 Baud. Sie benotigen allerdings ein ent- 
sprechendes Interface. 

Im Gegensatz zu den Treibern der Geos-Diskette wird eine 
Fehlermeldung ausgegeben, falls kein Drucker angeschlos- 
sen ist. 

Bei den Treibern fur die RS232-Schnittstelle lassen sich 
beliebige Baudraten (in Hunderterschritten) einstellen. Da- 
durch wird es erstmals moglich, eine Druckausgabe uber ei- 
nen Akustikkoppler Oder ein Modem zu senden. 

Vor der Ausgabe uber RS232 wird Ihr C64 nach der einge- 
stellten VIC-Norm uberpruft. Die Treiber der Geos-Diskette 
laufen nur auf den amerikanischen C64 (NTSC-Norm) mit 
den angegebenen Baudraten. Durch die Uberprufung nach 
der deutschen Norm (PAL) stimmen die eingestellten Raten 
mit den ubertragenen iiberein. 

Die Position des Linefeed-Schalters auf Ihrem Computer 
spielt keine Rolle. Diese Einstellung entfallt, da uberhaupt 
kein Linefeed (CHR$ 13) benutzt wird. 

Vorbereitung 

Auf Ihren Disketten benotigen Sie zusatzlich zu Ihren Applika- 
tionen zwei Programme: 

1. Print Selections und 

2. TurboDriver 

Achtung: Auf der Arbeitsdiskette mussen mind. 11 KByte 
frei sein, da sonst das Desk Accessory nicht gestartet werden 
kann. »Print Selections" kann dann vonjeder Applikation uber 
das Menu »geos« per Klick gestartet werden. Wundern Sie 
sich nicht, wenn beim ersten Start das Fenster »Unable to 
open Printer« erscheint. Dies ist eine normale Reaktion, wenn 
ein anderer Treiber als TurboDriver definiert ist. Wenn Sie 
»OK« anklicken, erscheint eine Auswahl der verwendbaren 
Treiber. Wahlen Sie wie gewohnt einen davon durch An- 
klicken und »6ffnen« Sie per Klick. 

Nach dem Aufbau des Windows (Abb. 1) laBt sich eine der 
Optionen durch ein Klick anwahlen und je nach Funktion 
durch Tastatureingabe Oder per Klick andern. 

Druckauflosung 

Sowohl in der Horizontalen als auch in der Vertikalen stehen 
drei verschiedene Auflosungen zur Verfugung. Je hoher die 
Auflosung ist, desto besser ist die Druckqualitat. Dies bedeu- 
tet allerdings eine niedrigere Ausfuhrungsgeschwindigkeit 
(und hoheren VerschleiB von Drucker und Farbband). Die je- 
weils niedrigste entspricht der Auflosung der normalen Geos- 



TEST. 



Auflosunq £48/216 dpi, "Gap Fill" = Ho 



TurboDriver - universeller Druck 

Fast wie'n Laser 

Verzerren, verkleinern, die 

unterschiedlichsten Auflosungen (und 

zusatzlich noch drei Druckerports) 

- das alles beherrscht 

»TurboDriver« mit Epson- 

kompatiblen Geraten. 




TEST, 



Auflosung 248/216 dpi, "Gap Fill" = Mou.be 
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Treiber. Die mittlere (160/144 dpi) wird gewohnlich von Epson- 
kompatiblen Druckern nicht beherrscht. Daher wird diese 
Druckart in der hochsten Auflosung (240/216 dpi) simuliert. 
Da hier aber die Qualitat schlechter ist als in der hochsten 
Auflosung und die Geschwindigkeit gleich bleibt, sollten Sie 
diesen Modus nur in Ausnahmefallen benutzen. 

Horiz.Res. - horizontale Auflosung 

Ein hoherer Wert verringert die Geschwindigkeit des 
Druckkopfs. Zur Auswahl stehen die Werte 240 dpi, 160 dpi 
und 80 dpi. Angewahlt wird per Mausklick. 

VerticRes. - vertikale Auflosung 

Ein hoherer Wert bedingt haufigeres Wiederholen dersel- 
ben Zeile. In der hochsten Auflosung (216 dpi) wird jede Zeile 
in drei Durchgangen gedruckt. Auch hier stehen drei Berei- 
che zur Auswahl: 216 dpi, 144 dpi und 72 dpi. 



88 13:81 




[1] »Print Selections" ist fiir die Voreinstellungen zustandig 




[2] Bei Gap Fill »No« 
werden Diagonale zu 
Einzelpunkten 




[4] Wenn »Yes« in der 

Option Gap Fill gewahlt 

wird, erscheinen 

Rundungen eckig 

[3] »Maybe« unter 

Gap Fill ergibt zusammen- 

hangende Linien 



Druckraster 



Eine Option (Gap Fill) dient zur Glattung von Linien, die an- 
sonsten als Punkte erscheinen (Abb.»Test«). Allerdings ist sie 
nur in den beiden hoheren Auflosungen von Bedeutung. Die 
verschiedenen Modi werden per Mausklick ausgewahlt. 

Gap Fill - AuffLillen der Lucken zwischen den Druckpunk- 
ten. Drei Optionen stehen zur Verfugung: 



TEST. 



AuHosumj W/m dpi, "Gap FT > Ve$ 




NLQ-J 

TurboDriutr 

Yes - vergroBert alle vorhandenen Punkte, um die Lucken 
komplett zu fullen. Dieser Modus hat die schlechteste Quali- 
tat, da Kurven eckig wirken und Details verschluckt werden. 
Er ist aber fur Drucke mit voller Schwarze sinnvoll, beispiels- 
weise bei Platinenlayouts (Abb. 2). 

Maybe- berucksichtigt Lucken bei diagonal benachbarten 
Punkten. Dadurch wird besonders bei Schriftstucken die be- 
ste Druckqualitat erreicht. Bei Grafiken, die mehrere Diago- 
naler mit geringem Zwischenraum enthalten, kann es dage- 
gen ratsam sein, »no« anzuwahlen (Abb. 3). 

No - fullt nur zwischen zwei horizontal oder vertikal be- 
nachbarten Punkten. Die Diagonalen bleiben als Lucken 
sichtbar (Abb. 4). 

Verkleinerung 

Mit »Reduction« (Verkleinerung) lassen sich ganze Seiten 
(fast) auf BriefmarkengroBe verkleinern. Ist hier horizontal 
oder vertikal angewahlt, verlieren die Optionen Gap Fill, Ho- 
riz.Res. und VerticRes. ihre Wirkung. Da bei der Verkleine- 
rung kein Detailverlust entsteht (es wird dieselbe Anzahl von 
Punkten wie normal gedruckt), haben diese Drucke eine her- 
vorragende Qualitat (Abb. 5, 6, 7 und 8). 

Horiz.Reduc. - horizontale Verkleinerung, stellt vier Fakto- 
ren parat. Zum Umstellen genugt ein Klick auf das entspre- 
chende Gadget: 
None - OriginalgroBe 
67% - ca. 33% des Originals 
33% - ca. 66% des Originals 
11% - ca. 89% OriginalgroBe 

Vertic.Reduc. - vertikale Verkleinerung. Hier stehen drei 
GroBen zur Auswahl, die ebenfalls per Klick umgestellt wer- 
den: 
None - OriginalgroBe 



Kurzinfo: TurboDriver 



Programmart: universeller Druckertreiber 

Laden und Starten: durch »Print Selections-' per Klick oder in ei- 

ner Applikation aus dem Desk-Utility-Menu »geos« 

Besonderheiten: muB sich mit »Print Selections-- auf derselben 

Diskette wie die Anwendung befinden 

Programmautor: Kai Tietje 



67% - ca. 33% des Originals 
50% - ca. 50% des Originals 

Der Wert in % (Abb. 1) stellt dabei den Verkleinerungsgrad 
dar. Das heiBt, ein um 67% verkleinertes Bild hat nur noch % 
der OriginalgroBe. 

Druckerousgang 

Eines der herausragenden Features von TurboDriver ist die 
beliebige Wahl aus den drei moglichen Druckerports des 
C64. Damitwird esz.B. moglich, in der Applikation zwischen 
einem seriell und einem parallel angeschlossenen Printer 
umzuschalten, ohne die anderen Parameter zu andern. Um- 
geschaltet wird durch Klick auf das entsprechende Gadget: 

Printer Port - Einstellen des Druckerausgangs. Wahlt ei- 
nen der drei Anschlusse des C64. 

Serial - Serieller Ausgang 




Hurlbjunq 80/F2 dpi, "Gap Fill" = Ho 
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... client zur Ansteuerung von Druckern wie z.B. Star 
LC-10C, die direkt am seriellen Port angeschlossen sind. 
Ebenso lassen sich Parallel-Druckerverwenden, die iiberein 
Interface angeschlossen sind. Fur diese Drucker kann zu- 
satzlich der Linearkanal angepaBt werden. Klicken Sie dazu 
»Sec.Adr.« an und geben Sie per Tastatur die Nummer des Li- 
nearkanals ein (Handbuch des Interfaces). Die Eingabe wird 
wie gewohnt mit < RETURN > abgeschlossen. Voreinge- 
stellt ist hier »5«, da alle normalen Geos-Treiber diesen Wert 
benutzen. 

Parallel - Userport-Ausgang 

... bedient iiber Centronics-Kabel angeschlossene Drucker 
(ohne Interface). Benutzer des geoPrint-Kabels miissen 
ebenfalls diesen AnschluB wahlen. Im Gegensatz zu den 
Geos-Treibern wird automatisch erkannt, wenn der Drucker 
nicht angeschlossen ist. In diesem Falle wird die Fehlermel- 
dung »Printer not accessable« ausgegeben. 

RS232 - Laser- oder RS232-Printer 

... benotigt ein RS232-lnterface (Pegelwandler 0/5 V auf 
+/— 12 V). Zusatzlich laBt sich die Ubertragungsrate in Baud 
eingeben. Klicken Sie dazu »Baud« an und geben Sie per 
Tastatur eine Baudrate zwischen 100 und 9900 (in Hunderter- 
schritten) ein. Die Eingabe wird auch hier wie gewohnt mit 
< RETURN > abgeschlossen. Achtung: die eingestellte 
Baudrate mul3 mit der des Druckers ubereinstimmen. Die 
Einer und Zehnerstellen der Eingabe werden automatisch 
abgerundet. Daher wird z.B. 123 Baud automatisch auf 100 
geandert, obwohl 123 angezeigt wird. 

Fur grundlegende Funktionen existieren am unteren Bild- 




schirmrand drei Symbole. 
Sie werden durch Anklicken 
aktiviert. Help - Kurzform 
der Bedienungsanleitung 
Da diese mehrere Seiten umfaBt, 
blattert ein Klick auf »OK« 
weiter. Mit »Can 
cel« laBt sich 
Funktion ab- 
brechen. 
Save - 
Speichem 
der Para- 
meter 
... da die 
Drucker- 
treiber un- 

ter Geos nur nach Bedarf nach- 
geladen werden, mussen die eingestellten Optionen auf Dis- 
kette festgehalten werden. »Save« speichert die momentanen 
Einstellungen in den gerade aktivierten Druckertreiber. Sein 
Name wird in der Uberschrift des Fensters angezeigt und 
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[5] Ein Druck in der Auflosung 240/216 dpi laBt keine Wiinsche mehr often 
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kann spater vom DeskTop aus beliebig geandert werden. Falls 
Sie mehrere Optionen parat haben wollen, kopieren Sie sich 
nach der Umbenennung einfach nochmals »Turbodriver« auf 
Ihre Arbeitsdiskette. 

Achtung: Bevor Sie »Print Selections« verlassen, muB »Sa- 
ve« angewahlt werden, da sonst die alten Einstellungen aktiv 
bleiben. 

Default - Ubernahme der alten Parameter 

... ladt alle Optionen, die im gewahlten Druckertreiber ein- 
gestellt sind. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie aus Ver- 
sehen wichtige Einstellungen geandert haben. 

Driver - Druckerwahl 

... offnet ein Menu zur Auswahl von Druckertreibem. Es 




[6] Die Druckqualitat einer Verkleinerung auf ein Drittel (67%/67%) 
ist durchaus akzeptabel 



ML<a. 
TurboDriuer 

ders beim Druckertreiber: Geos stellt dafiir max. 1664 Bytes 
zur Verfugung. MitdiesemSpeicherangebotlassen sich nicht 
einmal annahernd alle Funkionen unterbringen. Daher wurde 
die VLIR-Struktur zur Speicherung genutzt. Sie ermbglicht 
immernur, den Programmteil im Speicherzu halten, derauch 
wirklich gebraucht wird. Die Aufteilung erfolgte in acht Glieder 
(Chains): 

Chain - Setup & Load 

Dieser Teil wird vor dem Druck zuerst geladen. Er ladt zu- 
erst Chain 7, urn zu priifen welche Optionen gewahlt sind. 
Falls horizontale Oder vertikale Verkleinerung gewunscht ist, 
wird der scaling Driver (Chain 2) geladen, ansonsten der nor- 
mal Driver (Chain 1). Danach der Treiber fur die entsprechen- 
de Schnittstelle. Entweder seriell (Chain 3), parallel (Chain 4) 
Oder RS232 (Chain 5). AnschlieBend wird der Druck aktiviert. 

Chain 1 - Normal Driver 

... ist fur die Ausgabe in den verschiedenen Auflosungen 
zustandig. 

Chain 2 - Scaling Driver 

... stellt die Optionen fur Verkleinerungen zur Verfugung. 

Chain 3 - serial Port 

... bedient den Commodore-seriellen Port 

Chain 4 - Parallel Port 

... der Treiber fur die Parallelausgabe 

Chain 5 - RS232-Port 

... stellt den Treiber fur die RS232-Schnittstelle am Userport 
zur Verfugung. 

Chain 6 - Disk 

... ist fur eine Druckerumleitung auf Diskette vorgesehen, 




1 


M 


w 




[7] Horizontale Verzerrung laBt sich durch unterschiedliche 
Verkleinerungsfaktoren erreichen (33%/50%) 

werden lediglich TurboDriver-Treiber angezeigt (auch wenn 
der Name geandert wurde). Die normalen Geos-Druckertrei- 
ber bleiben unberiicksichtigt. Dieses Menu erscheint auto- 
matisch falls bei der Anwahl von Print Selections ein normaler 
Geos-Treiber eingestellt ist. Wahlen Sie zuerst per Mausklick 
und bestatigen Sie anschlieBend durch Anklicken von »OK«. 
Dadurch wird das Menu verlassen. Mit »Cancel« bleibt der 
vorher eingestellte Treiber aktiv. War es ein normaler, wird das 
Accessory verlassen. Ein TurboDriver laBt sich weiter bear- 
beiten. 

Interne Programmierung 

Obwohl das Desk Accessory sehr komplex ist, war der von 
Geos zur Verfugung gestellte Speicherplatz ausreichend. An- 



[8] Auch vertikale Verzerrung 
ist moglich (67°/o/50%) 

aber momentan noch nicht benutzt. 
Chain 7 - Presets 
... enthalt die in »Print Selections« gewahlten Optionen. 



Kompatibilittit 



Beim Programmieren von TurboDriver wurde Wert auf grofit- 
mogliche Kompatibilitat zu Geos-Programmen gelegt. Daher 
werden alle benutzten Speicherstellen zwischengespeichert, 
ebenso Bildschirminhalt und Bildschirmfarben. Erfolgreich 
getestet wurde er mit geoWrite 1.2, geoWrite 1.3, geoWrite 2.0, 
geoWrite 2.1, geoPaint 1.2, geoPaint 2.0 und geoPublish. Ein 
Test mit »DirPrint« aus diesem Heft brachte allerdings einen 
»Systemfehler near ...«. Verwenden Sie daher fur diese Appli- 
kation einen anderen Druckertreiber. (gr) 
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Ein verkehrter 
Tastendruck, die Aktivie- 
rung eines C-64-D0S- 
Befehls: Bei Geos- 
Disketten kann das 
todlich sein. Kein 
einziges Byte laRt sich 
wieder in den 
Speicher holen! 
Aber keine Bange: 
Unsere Geos- 
» Schwarzwald-Klinik« 
haucht den schwar- 
zen Scheiben 
neues Leben ein. 



Geos-Krankenhaus - Erste Hilfe fur Disketten 




Operation gelungen, Patient lebt! 



Abgesehen von der Systemdisk gibt's noch jede Menge 
Applikationen, die dem Geos-Fan das Computerleben 
versuBen: Geowrite, Geopaint, Geocalc, Geopublish 
usw. Peinlich, wenn man keine Sicherheitskopien besitzt, 
standig mit Originaldisketten (und vorwiegend mehreren 
Laufwerken) arbeitet und in einem unbedachten Moment z.B. 
die Funktionen »Validate« Oder Formatieren mit NEW (ohne 
Angabe der ID!) des normalen Betriebssystems (DOS) der 
Floppy aufruft: Wichtige Daten in der BAM (Block Availability 
Map = Blockbelegungsplan) in Spur 18, Sektor der Diskette 
werden geloscht. Obwohl sich noch alle Geos-Programme 
unversehrt auf der Diskette befinden, erreicht sie der Compu- 
ter nicht mehr: Die Ubersicht (BAM), wo Spuren und Sektoren 
der Dateien abgelegtsind, fehltjetzt! Die Geos-Funktion »Auf- 
raumen« <CBM V> im Desktop-Menu »Diskette« laBt sich 
selbstverstandlich weiterhin gefahrlos verwenden. Achtung: 
»L6schen« <CBM E> wirkt allerdings genauso wie Softfor- 
matieren (NEW ohne ID) des Floppy-DOS: Die BAM wird ge- 
loscht! 

Was machen Arzte mit einem Patienten, der praktisch vor 
dem Exitus steht? Aufgeben ist nicht! 

Rettungsaktionen 

Bevor Sie also eine zerstorte Disk auf den Miill werfen, sollten 
Sie Ihren Computerraum in einen Operationssaal verwan- 
deln. Dazu reicht es, die Ruckseite (Oder besser: die Sicher- 
heitskopie!) unserer Diskette zu diesem Geos-Sonderheft Nr. 
80 ins Laufwerk zu legen und die entsprechende Reparatur- 
datei zu laden, z.B.: 

LOAD "DOKAPPLIKAT.", 8 

Nach RUN fordert Sie der Bildschirm auf, die kaputte 
Geos-Diskette »Applikationen« einzulegen (Abb. 1). Per Tipp 
auf eine beliebige Taste aktiviert man die Floppy, mit 
< RUN/STOP > bricht man ab. Wenn die Diskettenstation 
nach ca. einer Minute die Arbeit einstellt, erhalten Sie die er- 
losende Meldung "Diskette wieder verwendbark 

Das Programm uberpruft, ob die verlangte Diskette im 
Laufwerk steckt, sonst endet es mit dem Hinweis »Nicht auf 
dieser Disk anwendbark 

Spatestens jetzt werden Sie gemerkt haben, daB man das 
Geos-System plus Desktop gar nicht braucht: Es handelt sich 
urn waschechte Basic-2.0-Programme. Selbstverstandlich 
lassen sich die Erste-Hilfe-Dateien (alle Filenamen, die mit 
DOK... beginnen) auch im Geos-Desktop per gewohntem 
Doppelklick auf die Maustaste Oder den Feuerknopf starten. 
Allerdings ist diese Methode sinnlos, da der Computer bei der 
Initialisierung eines Reparatur-Files stets in den Normalmo- 



dus des C64 (Basic 2.0) zuruckschaltet und das Geos- 
System aus dem Speicher wirft. 

Unser Geos-OP bietet Hilfe fur nahezu alle wichtigen 
Applikations-Disketten. Die Icons im Desktop sind mit den Be- 
zeichnungen BAMDOK 1 bis 24 durchnumeriert. Die Rege- 
nerierungsphase lauft bei alien DOK-Dateien so ab, wie im 
Beispiel DOKAPPLIKAT. beschrieben: Laden, mit RUN star- 
ten, defekte Diskette ins Laufwerk schieben und Taste 
driicken. Achtung: Die Reparaturdateien arbeiten nur mit der 
Floppy-Gerateadresse 8! 

Dateinamen und Patienten, die behandelt werden konnen: 

- DOKAPPLIKAT: kummert sich urn die Seite B der Geos- 
Systemdiskette (Applikationen), 

- DOKWRITE UTIL: verarztet die B-Seite des Geos- 
Sicherungssystems (Write Utilities), 



BaMdok I 

von 

Hans-Juergen Ziethwann 



Bitte defekte App l i kat i onsd iskette 2.6 
in das Laufwerk legen 
und eine Taste druecken 



[1] Auf Tastendruck wird die defekte Geos-Diskette repariert 



qeos I file | edit | options j form i display ^VHJ»H^^^e«ieTnfo: 




e : Smith 



; Football : 



e : N M 



Boseball 



164 Mira 



Basketball 



|Citu : Foster City 



Soccer 



| State : CfC 



Hiking : 



ZipCode 



f44M 



Tennis 



+•♦♦♦+♦ 



♦ + ♦ ♦ ♦ 



Raquetball : 



♦♦♦♦♦♦ 
♦♦♦♦♦♦ 



Other 



****** 



* * * * * 



* * * * 



******* 



[2] Geofile: Dateiverwaltung fiir jeden Zweck mit Eingabemasken 
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BAHDOK 
DOKAPPLIKAT. 



- DOKTREIBER: repariert die BAM der Diskette »Treiber« (A- 
Seite), die im Lieferumfang von Geos. 2.0 enthalten ist, 

- DOK WEITER T: erweckt die Riickseite der Treiberdiskette 
(»Weitere Treiber«) wieder zum Leben, 

- DOKSPELL(D): Die letzte Applikations-Diskette, die zum 
Geos-System 2.0 gehort, ist die Rechtschreibpriifung »Geo- 
spell«, die vor allem bei der Arbeit mit »Geowrite« wertvolle 
Dienste leistet. Unser Reparatur-File bearbeitet die Vordersei- 
te (Geospell deutsch). 

- DOKSPELL(E): bringt die Riickseite der Geospell-Diskette 
(englische Version) wieder auf Vordermann. 

Wer in dieser Liste die A-Seite der Geos-Systemdiskette 
vermiBt: Die Geos-Funktionen »L6schen« und »Formatieren« 
werden bei der Systemdiskette nicht ausgefuhrt (was nicht 
verhindert, da6 die DOS-Funktionen VALIDATE und NEW 
des C-64-Systems trotzdem funktionieren!). Am sichersten ist 
es, die Vorderseite der Systemdiskette mit einem Schreib- 
schutzaufkleber auszustatten. 

Das C-64-D0S verschont keine Originaldiskette 

Folgende Applikationen gehdren nicht zum Lieferumfang von 
Geos 2.0, sondern bilden eigenstandige Softwarepakete, die 
bis auf wenige Ausnahmen von MSPI, Haar, vertrieben wer- 
den und im gutsortierten Computerfachhandel erhaltlich 
sind. Die Hauptdisketten sind ebenso wie die anderen Geos- 
Scheiben schutzlos Irrtumem des Anwenders und des 
C-64-Floppy-DOS ausgesetzt. Doch auch hier leistet »Geos- 
Krankenhaus« Erste Hilfe: 

- DOKDESKPACK: Schade war's urn die Utilities "Graphics 
Grabber« und »lcon Editor« auf der Tool-Disk Deskpack. Wie 
gut, daB es Dokdeskpack gibt! 

- DOKGEOBASIC: stellt die Originaldiskette der neuen Pro- 
grammiersprache wieder her. Achtung: Die Reparaturdatei 

Wertvolle Applikationen retten 

funktioniert nicht mit der Sicherheitskopie »Copy of Geo- 
basic«, da die eine andere Blockbelegung hat! 

- DOKGEOBASIC(S.2): bemiiht sich, die Riickseite der 
Geobasic-Systemdiskette wieder zum Laufen zu bringen. 
Darauf befinden sich samtliche Beispielprogramme aus dem 
Handbuch. Ob es sich lohnt, diese Dateien wieder zum Le- 
ben zu erwecken, miissen Sie selbst entscheiden... 

- DOKGEOFILE: »Geofile« (Abb. 2) ist eine professionelle Da- 
teiverwaltung mit komfortablen Eingabe-, Such- und Spei- 
cherfunktionen, urn die es jammerschade ware. Das 
Reparatur-File stellt die geloschte BAM wieder richtig. 

- DOKGEOCALC: korrigiert das beliebte Geos-Tabellenkalku- 
lations-Programm, 



- DOK A.UE.GEOS: kiimmert sich urn die Vorderseite der Dis- 
kette zum Buch »Alles iiber Geos« (Markt & Technik, Haar, 
ISBN 3-89090-808-X, 59 Mark), die fur Neugierige auch eine 
abgespeckte Version des Geos-Systems enthalt. Obwohl 
schon langer auf dem Markt, hat es nichts von seiner Aktuali- 
tat eingebiiBt. 

- DOK A.UE.GEOS 2: fur die Riickseite, 

- DOKGEOCHART: macht das Grafikdrucker-Tool fur 
Diagramme und Balkengrafiken wieder lauffahig (Abb. 3), 

- DOKPUBLISH (S.1): »Geopublish« (Abb. 4) ist ein komplet- 
tes Desktop-Publishing-Programm (DTP) zum Layouten und 
Drucken selbstgestalteter Zeitungsseiten. Dokpublish macht 
Seite 1 dieser Systemdiskette wieder zuganglich, 

- DOKPUBLISH (S.2): repariert die Riickseite, 

- DOKMEGA ASS. S.1: Der »Mega-Assembler« ist das belieb- 
teste Programmentwicklungs-Tool unter Geos-Profis. Unser 
Utility holt Seite 1 wieder zuruck, 

- DOKMEGA ASS. S.2: bewegt die Riickseite wieder zur Mit- 
arbeit. 

- DOKGRAFIKBIB.: erneuert die Geos-Diskette »Grafikbi- 
bliothek«, 

- DOKUTILITIES: haucht der Tool-Disk »Utilities« neues Le- 
ben ein. 

Zeichensatz-Fetischisten werden hocherfreut sein, wenn 
sie im Falle eines Falles auf diese Revival-Dateien des Geos- 
Krankenhauses zuriickgreifen konnen: 

- DOKZEICHENSATZ, 

- DOKFONTS DISK 1, 

- DOKFONTS DISK 2, 

- DOKFONTS DISK 3. 

Noch ein wichtiger Hinweis zum SchluB: Das Geos- 
Krankenhaus verarztet nur Originaldisketten von Geos- 
Applikationen - keine Sicherheits- oder gar Raubkopien! 
Ebenso miissen sie auf das C-64-System von Geos 2.0 zuge- 
schnitten sein. Beim Test mit speziellen C-128-Geos-2.0-Dis- 
ketten (z.B. System, Geowrite Oder Geopaint 128) muBten wir 
passen: Die Blockbelegungsplane lieBen sich mit den C-64- 
Reparatur-Utilities nicht korrekt rekonstruieren. 

(Hans-Jurgen Ziethmann/bl) 



Kurzinfo: Geos-Krankenhaus 



Programmart: Utilities 

Laden: LOAD "(Name der Reparaturdatei)", 8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Besonderheiten: repariert defekte Blocke in der BAM (Blockbele- 
gungsplan) der entsprechenden Geos-Applikationsdiskette. Die Da- 
teien besitzen Geos-lcons (BAMDOK 1 bis 24) und lassen sich 
auch im Desktop starten. 
Programmautor: Hans-Jurgen Ziethmann 
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[3] Geochart: Zahlen sichtbar gemacht, z. B. als Balkengrafik 
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2eitung mflchert mit dem C 6<1 und 
GEOS U2.8! 
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[4] Geopublish: Verlag und Druckerei im Wohnzimmer 
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STUNDENPLAN 

Stundenplan - schwarz auf we/73 

Auf einen Blick 

»Stundenplan« ist eine komfortable Hilfe furjeden 
Schuler - falls sich mal die Unterrichtsfacher gean- 
dert haben oder schnell ein neuer Plan geschrieben 
werden soil. 

Der Arger mit den unhandlichen Stundenplanen ist jetzt 
endgiiltig vorbei. Stundenplan druckt dieses unentbehr- 
liche Hilfsmittel fur jeden Schuler und Studenten 
schwarz auf weiB. 

Wie bei Geos iiblich, sollten Sie sich eine Arbeitsdiskette 
zusammenstellen, auf der sich die wichtigsten Utilities befin- 
den: 

1. DeskTop 

2. SELECT PRINTER, falls Sie mit unterschiedlichen 
Druckern arbeiten wollen. 

3. Der Druckertreiber fur Ihren Printer 

4. beliebige Hilfsmittel (max. acht lassen sich aufrufen) und 

5. Stundenplan. 

Da das Programm keine eigenen Dateien anlegt, gibt es 
keine Moglichkeit zum Diskettenwechsel. Daher gelten die 
allgemeinen Hinweise des Geos-Handbuchs zur Installation 
von Ein-Laufwerk-Systemen. 

Sie starten mit einem Doppelklick auf das Piktogramm 
»Stundenplan« oder mit einfachem Klick und Anwahl von »6ff- 
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[1] Eingaben diirfen bis zu fiinf Zeichen lang sein und werden mit 
< RETURN > abgeschlossen 

nen« aus dem Dateimenii. Danach erscheint ein Fenster in 
das Sie per Tastatur die Klassenbezeichnung eintragen. Das 
darauf folgende Fenster wird mit dem Schuljahr beschriftet. 
Bei beiden Fenstern kann die Applikation durch Anklicken 
von »Abbruch« verlassen werden. AnschlieBend wird der Bild- 
schirm aufgebaut und das Menu an der Kopfleiste aktiviert. 

Die Meniileiste 

lm jetzt voreingestellten Modus (Eingabe) klicken Sie ein zu 
beschriftendes Feld an, tippen bis zu fiinf Zeichen als Abkur- 
zung fur den Unterricht ein und bestatigen mit < RETURN > 
(Abb. 1). Wenn Sie alle Eintrage fertig haben, uberprufen Sie 
nochmals, ob Ihr Drucker eingeschaltet ist. Dann wahlen Sie 
per Klick aus dem Menu »Stundenplan« den Punkt 
»drucken«. Jetzt wird Ihr Plan gedruckt und im AnschluB dar- 
an der DeskTop nachgeladen. 



Drei per Mausklick (oder <FEUER>) abrufbare Mentis 
stehen zur Verfugung: 
geos 

Stundenplan Info - enthalt eine Kurzinformation des Auto- 
ren, die Sie mit Klick auf »OK« (oder mit < RETURN >) besta- 
tigen und danach einen Hinweis. 

Liste der Hilfsmittel - hier sind die ersten acht Hilfsmittel 
auf der Diskette anzuklicken. 
Stundenplan (Abb. 2) 

loschen - loscht nach einer Sicherheitsabfrage die Eintra- 
gungen. Achtung: Die Daten sind unwiderruflich verloren. 

drucken - druckt den Stundenplan uber den eingestellten 
Druckertreiber. Achtung: Der Drucker muB eingeschaltet 
sein, sonst kehrt das Programm zum DeskTop zuruck und die 
eingetragenen Daten sind verloren. Ein anderer Druckertrei- 
ber laBt sich uber das Menu »geos« einstellen, wenn sich »SE- 
LECT PRINTER« und der entsprechenden Treiber mit auf 
Diskette befindet. 

FuBzeile eingeben - laBt eine max. 39 Zeichen lange Text- 
eingabe zu. Diese erscheint spater beim Druck. Am Bild- 
schirm bleibt sie unsichtbar. Achtung: Verwenden Sie kein 
Komma und auch keinen Doppelpunkt. 

Programm verlassen - bricht das Programm unter Verlust 
der eingegebenen Daten zum DeskTop hin ab. Es erfolgt kei- 
ne Sicherheitsabfrage. 



Kurzinfo: Stundenplan 



Programmart: druckt Unterrichtsplane 

Laden und Starten: Doppelklick auf das Piktogramm "Stunden- 
plan" 
Programmautor: Olaf Dzwiza 
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[2] Aus dem Menu »Stundenplan« sind die wichtigsten Funktionen 
erreichbar 



Modus wahlen 

Eingabe - laBt nur das Editieren leerer Felder zu. Falls Sie 
versuchen, auf ein bereits beschriebenes Feld zuzugreifen, 
werden Sie durch eine Dialogbox darauf hingewiesen. Fur die 
Eingaben klicken Sie das zu beschriftende Feld an und tip- 
pen bis zu funf Zeichen als Abkurzung fur den Unterricht 
ein. AnschlieBend bestatigen Sie diese Eingabe mit 
< RETURN >. Danach lassen sich die nachsten Felder edi- 
tieren. Fur Anderungen ist diese Option bewuBt gesperrt, urn 
nicht versehentlich bereits geschriebene Kurzel fur immer zu 
loschen. 

Korrektur - funktioniert wie »Eingabe«, nur wird vorher das 
entsprechende Feld geloscht. Damit ist ein Andern verse- 
hentlich falsch eingetragener Stunden moglich. 

Stundenplan stellt natiirlich nicht nur Schulern, sondern 
auch Lehrern schnell und komfortabel Unterrichtsplane zur 
Verfugung. (gr) 
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GeoMap - Infos fur die ganze Welt 

Global gesehen 

Geos hat nicht nur dem Namen nach etwas mit 
der Erde zu tun. Dank GeoMap konnen Sie unter 
diesem Betriebssystem auch einiges uber unseren 
blauen Planeten erfahren. 



qeos | Schliessen | Orucker | Hinterqrundmuster 




[1] Ein Klick auf das Gebiet ruft eine Kurzinformation auf 



geos | Schliessen j Drucker I Hintergrundrmister 



NORD- und MITTELAMEBIKA 
Fldche: 24,$ Mio Km/2 
Einwohner: co. s58-488Mio 
H. Berg: M. MeKinley(6193m) 
L Flu$s:Mississippi(7<176km) 



[2] Hochster Berg und langster FluB sind Bestandteil der Infos 
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GEOMAP 1.0 

Wie unsere Erde aussieht, lernt jeder in der Schule. 
Grunddaten aber, wie Flache, Einwohnerzahl, hoch- 
ster Berg und langster Strom werden recht schnell 
wieder vergessen. Dieses Grundwissen hat GeoMap gespei- 
chert. Es zeigt auf dem Bildschirm eine Weltkarte, die auf ei- 
nem Raster liegt. Wenn Sie eines der Gebiete anklicken, wer- 
den die wichtigsten Daten ausgegeben (Abb.1 und 2). 

Gestartet wird das Programm vom Geos-Desktop durch 
Doppelklick auf das Piktogramm »GEOMAP 1.0«. Danach er- 
scheint ein kurzer Vermerk des Autoren. Ein Klick bringt Sie 
ins eigentliche Programm. Am oberen Bildschirmrand ist ein 
Menu abgebildet. (Anwahl mit dem Maus- (oder Joystick-) 
Pfeil): 

Geos - ruft einen Copyrightvermerk auf. 

SchlieBen - beendet das Programm bei »Quit«. 

Drucker - »GeoMap eriaubt eine Hardcopy der Weltkarte. 
»Hardcopy« startet den Druckvorgang (Abb. 3). 

Achtung: Der Druckertreiber fur Ihren Printer muB sich auf 
derselben Diskette befinden. 

Hintergrundmuster - eriaubt die Anderung des Hinter- 
grundmusters (Abb. 4). Nach Anklicken von »Andern« tippen 
Sie die Nummer des Musters (0 bis 33) ein. 

Unter dem Menu »Geos« lassen sich haturlich auch Utili- 
ties der eingelegten Diskette (z.B. »Schnipp«) anklicken. (gr) 



Kurzinfo: GeoMap 



Programmart: Informationen uber Erdteile 
Laden und Starten: Doppelklick auf das Icon »GEOMAP 1.0« 
Besonderheiten: eingebaute Hardcopyfunktion 
Programmautor: Mark Huwiler 




[4] Ein geanderter Hintergrund (Nummer 11) 




[3] Fur »Hardcopy« im Druckermenii muB sich ein passender 
Druckertreiber mit auf der Diskette befinden 



[5] Die Nummer des Hintergrundmusters wird per Tastatur 
eingegeben und mit < RETURN > bestatigt 
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Lotto in der heute bekannten Form gibt's bereits seit 1955. 
Was fasziniert eigentlich Woche fur Woche Hunderttau- 
sende an diesem simplen Spektakel? Vermutlich die Un- 
bestechlichkeit und Chancengleichheit. Lotto ist tatsachlich 
nur vom Zufall abhangig. Die Nummern auf den Kugeln, die 
aus der Trommel fallen, lassen sich durch nichts und niemand 
beeinflussen. Aber: Man kann den Computer benutzen, urn 
aus der'Ziehungshaufigkeit bestimmter Zahlen Schlusse zu 
Ziehen und entsprechend Tips abgeben. Auch der Zufall un- 
terliegt gewissen Gesetzen: Die passende Mischung aus lan- 
ge nicht und haufig gezogenen Zahlen muBte nach alien Ge- 
boten der Logik die Gewinnchancen erheblich steigern. Un- 
ser Geos-Programm »Lottoblock« versucht, dem Gliick Beine 
zu machen. 

Nach dem Laden per Doppelklick aufs Icon »Lottoblock 
V1.2« im Geos-Desktop meldet sich das Programm mit einer 
Dialogbox (Abb. 1), in der sich die gewunschte Spielart mit 
dem Mauspfeil anwahlen laBt (Samstagslotto, Mittwochslotto 
A und B). Wenn Sie aufs gewahlte Rechteck klicken, wird die 
entsprechende Datei geladen. Aus Speicherplatzgrunden 
konnten wir auf unserer Sonderheft-Diskette nur Daten zum 
Samstagslotto speichern. Wirempfehlen, die Files Lottoblock 
V1.2 und Samstagslotto auf eine separate Geos-Arbeitsdisk 
zu iibertragen und die Zahlen fur die Ziehungen A und B im 
Mittwochslotto selbst einzutragen (entsprechende Broschu- 
ren gibt's kostenlos bei jeder Lotto-Annahmestelle!). 

Nehmen wir an, Sie spielen ausschlieBlich Lotto am Sams- 
tag. Nach dem Klick mit der Maustaste (oder dem Feuer- 
knopf) erscheint eine Hires-Grafik mit 49 numerierten Kugeln. 
Rechts oben erscheint die aktuelle Uhrzeit des Desktop, inter- 
essanter ist aber die Menuleiste oben links (Abb. 2), die nach 
Wahl folgende Pull-down-Menus freigibt: 
geos 

Programm-lnfo: bringt den Autorenhinweis. 
File 

Die Wahl der einzigen Option Ende laBt Sie ins Geos- 
Desktop zuruckkehren. Zuvor fragt eine Dialogbox, ob man 
die aktuellen Daten speichern oder die Funktion abbrechen 
will. 

Datei 

Laden: holt die ZahleYidatei in den Computer, deren Name 
in der Bildschirmmitte oben steht (hier: Samtagslotto). Ist 
noch kein Datensatz vorhanden, macht Sie eine Dialogbox 
darauf aufmerksam. Nach Wunsch laBt sich eine neue Datei 
anlegen. 

Sortieren: Diese Option ist nur der Ordnung halber er- 
wahnt, man muB sie im Prinzip nie initialisieren: Wenn das 
Programm die Sortierroutine braucht, wird sie intern automa- 
tisch aufgerufen. 



Lottoblock - Gluck im Kastchen 




Mucksmauschenstill wird's jeden Samstagabend 
gegen 22 Uhr in unzahligen bundesdeutschen 
Wohnzimmern: 49 Kugeln drangeln sich in der 
Plastiktrommel und kuren einen neuen Millionar. 
Unser Programm versucht, den Sechserzu 
knacken! 
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[1] Wahlen Sie in der Start-Dialogbox die gewunschte Ziehungsart 
(Samstags- oder Mittwochslotto) 



Kurzinfo: Lottoblock 



Programmart: Anwendung 

Laden und Starten: Doppelklick aufs Icon "Lottoblock V1.2« im 

Desktop! 

Besonderheiten: generiert Tippreihen nach einem speziellen Algo- 

rithmus, der nicht das Zufallsprinzip, sondern die Ziehungshaufig- 

keit der 49 Zahlen beriicksichtigt! 

Programmautor: Arno Hornberger 
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[2] Mit der Hauptmeniileiste oben links werden die 
Programmfunktionen aktiviert 
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[3] Auf einen Blick: Wie oft wurde welche Zahl gezogen? Die 
Lottodatei sollte man wochentlich aktualisieren. 
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Speichern: Alle bislang eingegebenen Daten werden auf 
Diskette gesichert. Wahlen Sie diese Option bei der Pro- 
grammarbeit ofter mal zwischendurch, um Datenverluste zu 
vermeiden. 

Alle Nummern: dient zur Aktualisierung Oder Neuanlage 
von Lottozahlen-Dateien. Wenn das Geos-Sonderheft Nr. 80 
erscheint, ist z.B. unsere Beispieldatei Samstagslotto langst 
veraltet, denn die darin gespeicherten Angaben zur Zie- 
hungshaufigkeit stammen vom 31.5.1992. Besorgen Sie sich 
bei Ihrer Lottoannahmestelle die neueste Lotto-Toto- 
Broschiire »Spiel mit«, bringen Sie die Werte auf den aktuel- 
len Stand und fuhren Sie die Datei Woche fiir Woche weiter: 
Nur so ist die Effektivitat des Programms gewahrleistet. Wenn 
Sie keine Zahlen eingeben mochten, konnen Sie diese Funk- 
tion per Klick aufs Gadget »Abbruch« verlassen. Achtung: Ha- 
ben Sie aber begonnen, die Zahlen auf den neuesten Stand 
zu bringen, miissen Sie das von 1 bis 49 durchziehen (also 
nicht mittendrin auf »Abbruch« klicken!), sonst wird die Datei 
bei einer nachfolgenden Speicheraktion nicht mehr korrekt 
gesichert: Fiir weitere Programmfunktionen ist sie nutzlos 
und erzeugt lediglich Fehlermeldungen am laufenden Band. 

Letzte Ziehung: Hier tragt man die Gliickszahlen derjiing- 
sten Ausspielung fiir die gewiinschte Ziehungsart ein 
(Samstags- Oder Mittwochslotto). Dazu offnet sich eine Dia- 
logbox, in der Sie die sechs Gewinnzahlen plus Zusatzzahl 
eintragen konnen. Die Kugel mit der entsprechenden Zahl auf 
dem Hires-Bildschirm farbt sich schwarz. Es ist nicht notig, 
die chronologische Reihenfolge einzuhalten. Wenn Sie Zah- 

Lottodatei aktualisieren 

len kleiner als und groBer als 49 eintippen, fangt das Pro- 
gramm diesen Fehler ab und wiederholt die Abfrage. Die Zu- 
satzzahl wird intern notiert und erscheint nicht auf dem Lotto- 
bildschirm. AnschlieBend ruft das Programm die Sortierfunk- 
tion auf und speichert die Zahlen in der aktuellen Datei. 

SchlieBen: beendet die Dateiarbeit nach einer Sicherheits- 
abfrage. Klicken Sie unbedingt aufs Gadget »Ja«, um die Da- 
ten zu speichefn, sonst droht Datenverlust! AnschlieBend er- 
scheint die Startdialogbox, in der man eine andere Ziehung 
(z.B. Mittwochslotto) aktivieren kann. 

Die interessantesten Programmfunktionen enthalt der 
nachste Menupunkt: 
Option 

Wie oft gezogen?: bringt ein Spreadsheet mit 49 Zahlen 
auf den Hires-Bildschirm (Abb. 3), das den in den Lottobro- 
schuren abgebildeten ahnelt. Die einzelnen Felder enthalten 
die von Ihnen eingegebenen Haufigkeitswerte. Per Klick aufs 
Gadget »OK« kehrt man ins Hauptmenu zuruck. 



Lottoblort u1.2 

Wie oft nicht gezogen?: wertet Ihre Eingaben zur gering- 
sten Ziehungshaufigkeit nach dem Vorbild der zuletztge- 
nannten Funktion (Wie oft gezogen?) aus. »OK« fiihrt eben- 
falls zuruck ins Hauptmenu. 

Tippzahlen Ziehen: stellt bis maximal zehn Reihen sechs 
Zahlen zur Verfugung, die Sie bei der nachsten Ausspielung 
ausprobieren konnen. Vorher muB man festlegen, wie viele 
Tippreihen generiert werden sollen: Bei einer hoheren Zahl 
als »10« erscheint eine Fehlermeldung, die Eingabe muB wie- 
derholt werden. Dann bringt der Computer die erste der ge- 
wiinschten Zahlenreihen (Abb. 4). »OK« bringt die nachste, 
mit »Abbruch« kehrt man ins Hauptmenu zuruck. 

Tippvorschltige auf Knopfdruck 

Die sechs Zahlen der Tippvorschlage werden nach einem 
bestimmten Algorithmus berechnet, der sich voll auf Ihre An- 
gaben zur Ziehungshaufigkeit verlaBt: Damit wird deutlich, 
wie wichtig die standige Aktualisierung der Lottodateien ist! 
Das Programm mischt haufig und selten gezogene Zahlen 
und entwickelt daraus Tippkombination, die durchaus reelle 
Chancen fiir einen Treffer bieten (es muB ja nicht gleich der 
Sechser sein!). 

Gewinn vergleichen: Um diese Funktion zu aktivieren, 
muB man im Menupunkt »Datei« (letzte Ziehung) die Gewinn- 
zahlen der jiingsten Ausspielung eingeben. Voraussetzung 
fur einen Vergleich ist allerdings, daB man auf dem entspre- 
chenden Tippschein seinerzeit die vorgeschlagenen Zahlen- 
reihen (Menupunkt »Option«, Tippzahlen Ziehen) iibernom- 
men hatte (die wurden namlich wahrend der Datenaktualisie- 
rung in der Diskettendatei eingetragen!). Das Programm ver- 
gleicht sie nun mit den echten Gewinnzahlen und teilt Ihnen 
mit, ob Sie gewonnen haben (z.B. 2 Fiinfer, 1 Vierer usw.). Mit 
Klick aufs »OK«-Gadget geht's zuruck ins Hauptmenu. Hat's 
nicht geklappt, teilt Ihnen das der Computer bedauernd mit 
(Abb. 5). Klickt man auf »Ja«, kann man neue Tippzahlen ge- 
nerieren (die Sie fiir den nachsten Lottoschein vormerken 
sollten!), »Nein« ruft das Hauptmenu auf. 

Selbstverstandlich konnen wir keinen Gewinn garantieren, 
wenn Sie den Tippvorschlagen unseres Lottoprogramms fol- 
gen. Nach den Gesetzen der Logik erhohen sich aber die 
Chancen von Woche zu Woche - wenn man die Dateiarbeit 
ernsthaft betreibt, die Werte fiir die Ziehungshaufigkeit stan- 
dig auf den aktuellsten Stand bringt und die vorgeschlagenen 
Tippzahlen auf dem Schein ankreuzt. Bedenken Siejedoch: 
Gegen den nicht unerheblichen Rest Zufallsfaktor, den jede 
Gliickszahlenziehung enthalt, kann auch das beste Lottopro- 
gramm nichts ausrichten! 

(Arno Hornberger/bl) 
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[4] Die Zahlenvorschlage werden nach einem bestimmten 
Programm-Algorithmus generiert 
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Richtiqe 

Mollen Sie nochmal tippen 



Ja 



Nein 
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[5] Schade, kein Treffer! Vielieicht klappt's nachste Woche. 
Es muB ja nicht gleich ein Sechser sein! 
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er eine macht eine Erbschaft oder gewinnt im Lotto, der 
andere legt Monat fur Monat einen gewissen Betrag auf 
die hohe Kante. Beide bewegt gemeinsam eine Frage: 
Wie mache ich mehr aus meinem Kapital? 

Das kann Ihnen unser Programm beantworten. Es wurde 
mit Geobasic entwickelt und in eine selbststartende Applika- 
tion umgewandelt: Man muB also nicht unbedingt Geobasic 
besitzen, um mit dem Programm zu arbeiten! 

Starten Sie »Finanzen« im Desktop per Doppelklick (Maus 
oder Joystick) aufs Icon »Finanzen«. Nach dem Autoren- 
Infokasten erscheint der Hinweis, daB der Dezimalpunkt (kein 
Komma!) bei den Zahleneingaben mit Nachkommastellen zu 
verwenden ist. Da fur alle Eingaben die INPUT-Routine des 
C64 verwendet wird, kommt es sonst zu den bekannten Feh- 
lermeldungen (REDO FROM START oder EXTRA IGNO- 
RED). Selbstverstandlich sturzt das Programm nicht ab, aber 



Mit dem Einkommen auskommen 



Kluge Kopfe lassen ihr Geld 
arbeiten. Wie Sie mit 
Ihrem Vermogen ein 
hubsches Summchen 
dazuverdienen, 
berechnet 
unser Pro- 
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Finanztn 



die Fragen werden wiederholt. 

Nach erneutem Mausklick taucht der Meniibildschirm auf 
(Abb. 1). Neun Auswahlpunkte stehen zur Verfugung, mit de- 
nen sich aufschluBreiche Berechnungen durchfuhren lassen. 

Die Pull-Down-Optionen der oberen Menuleiste kann man 
auch innerhalb des Programms aufrufen: 

geos: Programm-lnfo (diese Hinweisfenster erscheinen 
ebenfalls beim Programmstart), 

Datei: »6ffnen« entfallt, da das Programm schon aktiviert 
wurde, »Verlassen« bringt Sie wieder ins Geos-Desktop zu- 
ruck. 

Progr.: »lnfo« sagt, was das Programm Finanzen macht, 
»Achtung« weist Sie erneut darauf hin, bei Nachkommastel- 
len nur den Dezimalpunkt einzugeben. 

Spezial: »Desktop« verlaBt das Programm nach einer Si- 
cherheitsabfrage: Man kehrt wieder ins Geos-Betriebssystem 
zuruck. 

Den jeweiligen Programmpunkt des Hauptmenus aktivie- 
ren Sie durch Eingabe der entsprechenden Zahl (mit 

< RETURN > abschlieBen!): 

< 1 > Zinseszinsberechnung 

...gibt aus, bis zu welchen Betrag ein Grundkapital nach x 
Jahren bei gleichbleibendem Zinssatz anwachst (Abb. 2). 

Beispiel: 10000 Mark sollen zehn Jahre lang mit einem 
Zinssatz von 8 % angelegt werden: 

Kapital verdoppeln 

Anfangskapital: 10000 
Laufzeit in Jahren: 10 
Zinssatz in Prozent: 8 
Das Programm rechnet aus, daB sich Ihr Kapital auf 
21 589,25 Mark erhoht. 
<2> Berechnung der Infiationsrate 

Damit laBt sich nachvollziehen, wieviel ein Fixbetrag im 
Laufe der Jahre an Kaufkraft verliert. Achtung: Das gilt aller- 
dings nur, wenn Sie ihn bar zu Hause bunkern (quasi im Spar- 



| geos j Datei j Proqr. j Speziol | 

Menii 

ll.Zinseszinsberechnung 

12. Berechnung der Infiationsrate 

|3.Ertrag nach Abzug der Infiationsrate 

14. Berechnung der Abzinsung 

|5.Bereehnung kurzer Laufzeiten 

|6.Effektivzinsberechnung fiir festverzinsliche Wertpapiere 

17. Berechnung einer monatlichen Rate 

fc.Hgpothekendarlehen \ 

|9.Kostenfaktor Auto 

Bitte uiahleh. Beenden mit 18 
I? 1 



Diese interessante Programmfunktion bringt eine Fusion 
der beiden vorhergehenden Menupunkte: Was bleibt ubrig, 
wenn man ein bestimmtes Kapital zur Bank bringt und ver- 
zinst, dabei aber die Infiationsrate berucksichtigt? 
Anfangskapital: 10000 
Wartezeit in Jahren: 10 
Zinssatz: 8 
Durchschn. Infiationsrate in Prozent: 4 

Das Programm teilt uns mit, daB das Anfangskapital auf 
21 589,25 Mark angewachsen ist (Ertrag: 11 589,25 Mark). 
Gleichzeitig gingen aber durch die Infiationsrate 3351,67 
Mark floten. Der echte Ertrag ist also nur 8237,58 Mark! 
<4> Berechnung der Abzinsung 
...geht den umgekehrten Weg: Wenn Sie wissen mochten, 
wieviel Geld anzulegen ist, urn nach einer gewissen Laufzeit 
mit bestimmtem Zins eine beabsichtigte Kapitalsumme zu er- 
halten. 

Beispiel: Sie wollen nach 10 Jahren 20 000 Mark auf dem 
Konto haben (bei einer jahrlichen Verzinsung von 8 Prozent!). 
Welchen Betrag zahlt man als Grundkaptital ein? 
Wie hoch ist der Betrag am Ende der Laufzeit: 20000 
Laufzeit in Jahren: 10 
Zinssatz in Prozent: 8 

Flatten Sie's gewuBt? 9 263,87 Mark muB man 10 Jahre mit 
8 Prozent test anlegen, urn auf 20 000 Mark zu kommen. 
<5> Berechnung kurzer Laufzeiten 

Manchmal mochte man Geld kurzfristig - nur fur einige Mo- 
nate - arbeiten lassen. Auch hier errechnet das Programm 
die Rendite. 

Beispiel: Jemand mochte wissen, welchen Zinsertrag 
10000 Mark nach einem halben Jahr (bei 4 Prozent) bringen. 
Wie hoch ist das zu verzinsende Kapital: 10000 
Wie hoch ist der Jahreszins: 4 



*e soil der Zir 



rechnet werden 



Jetzt erfahrt man, daB ein halbes Jahr (180 Tage) 200 Mark 
Zinsertrag ausmacht. 



geos | Weiter j Spezial 



I** Zinseszinsberechnung ** 



Anfangskapital? 18888 

Laufzeit in Jahren? 38 

■Zinssatz in Prozent? 8 



■in 38 Jahren uiuchs das Kapital auf 188626.57 Mark. 



[1] Neun Berechnungsarten stehen im Hauptmenii zur Verfugung 

strumpf) und nicht zur Bank gebracht haben (dort gab's nam- 
lich noch Zinsen, die das Ergebnis etwas freundlicher er- 
scheinen lieBen!). 

Beispiel: Sie mochten wissen, wie viel eine durchschnittli- 
che Infiationsrate (4 Prozent) das Grundkapital (10000 Mark) 
innerhalb von zehn Jahren reduziert: 

Anfangsbetrag: 10000 

Wartezeit in Jahren: 10 

Durchschn. Infiationsrate ir. Prozent: 4 

Emuchtemd teilt Ihnen »Finanzen« mit, daB die Inflation 
3351,67 Mark aufgefressen hat. Die aktuelle Kaufkraft betragt 
nur noch 6648.33 Mark. 
<3> Ertrag nach Abzug der Infiationsrate 



[2] Zinseszinsrechnung: Verzehnfachung nach 30 Jahren 

Effektivzinsberechnung fiir festverzinsliche Wertpapiere 

Festverzinsliche Wertpapiere werden von Banken etliche 
Prozentpunkte unter 100 und einem bestimmten Zinssatz 
(Nominalzins) zum Kauf angeboten. »Finanzen« berechnet 
den effektiven Zins. 

Beispiel: Ein freundlicher Bankbeamter bietet Ihnen ein Pa- 
pier zum Kurs von 96 Prozent bei 8,5 Prozenz Nominalzins an. 
So sieht die Renditenberechnung aus: 
Wie hoch ist der Nominalzins des Papiers: 8.5 
Zu weichem Kurs wird das Papier gehandelt: 96 

Durch unser Programm erfahren Sie, daB der Effektivzins 
8,85 Prozent betragt - draufgezahlt hat man dabei nicht! In der 
Praxis muB man dabei selbstverstandlich auch eine Spesen- 
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belastung (ca. 0,75 Prozent) und eine bestimmte Laufzeit be- 

rucksichtigen. 

<7> Berechnung einer monatlichen Rate 

Oft mochte man sich bestimmte Wunsche erfullen (Auto, 
neue Computeranlage usw.), ist aber momentan nicht flussig. 
Dafur bieten die Geldinstitute Kredite zu jedem Zweck. Aller- 
dings sollte man vorher durch »Finanzen« klaren lassen, mit 
welcher monatlichen Ruckzahlungsrate zu rechnen ist. 

Beispiel: Sie mochten einen Kredit von 10000 Mark bean- 
spruchen, fur 8 Prozent Zins pro Jahr. Fur die Ruckzahlung 
wollen Sie sich funf Jahre (60 Monate) Zeit lassen. 

Wie hoch Ist Ihr Kreditbetrag: 10000 

Wieviel % Zins : 



lCKzanium 



■arbeitunKSgebur 



Damit ergibt sich ein Summe von 4000 Mark, die Sie inner- 
halb von funf Jahren fur diesen Kredit aufwenden mussen 
(Gebuhr: 75 Mark). Die monatliche Ruckzahlung betragt 
234,58 Mark. 
Hypothekendarlehen 

Dieser Programmpunkt berechnet die Tilgung einer Hypo- 
thek. 

Beispiel: Fur den Anbau Ihres Zweifamilienhauses moch- 
ten Sie 150000 Mark Hypothekendarlehen von Ihrer Bank 
(Auszahlung: 98 Prozent). Der Jahreszins betragt 9,5 Prozent 



Kurzinfo: Finanzen 

Programmart: Berechnung der Rendite von Kapitalanlagen 

Laden und Starten: wie jede Geos-Applikation (per Doppelklick im 

Desktop) 

Besonderheiten: Funktionen werden im Hauptmenii durch Zahlen- 

eingaben aktiviert. Programm benutzt INPUT-Routine des 

C-64-Betriebssystems (bei Nachkommastellen Dezimalpunkt ver- 

wenden!) 

Programmautor: Hans-Joachim Meyer 



dung erheblich erleichtern. 

Die Rechenroutine zu diesem Menupunkt berucksichtigt 
nicht nur absolute Kosten (z.B. Benzin, Reparaturen usw.), 
sondern auch die allgemeine Wertminderung bei Neufahr- 
zeugen (s. Schwacke-Liste, die Autohandler besitzen!). Fol- 
gende Eingaben sind notig. z.B.: 

Automark 

Kaufpreis: 26000 

Versieherun 

Steuer in Dm: <ju 

Reparaturriickiage: 800 



km-Leistung pro Jahr: 10000 

Autofahren ist teuer! 

Erstaunlich, welche Kosten sich hier ergeben: Der gefahre- 
ne Kilometer kostet im ersten Jahr 2,90 Mark. Wenn Sie das 
Auto allerdings langer als vier Jahre fahren, verringert sich 
dieser Wert drastisch: 0,95 pro Kilometer. Kostet Ihr Auto im 
ersten Jahr noch 2418,33 Mark, reduziert sich dieser Wert im 
vierten Jahr auf 793,33 Mark. 

Bei alien genannten neun Menupunkten wird das Pro- 
gramm von einer Pull-Down-Menuleiste begleitet (oben links 
am Bildschirm), die wahrend des Programmablaufsjederzeit 
aktiviert werden kann und folgende Optionen bietet: 

geos: »Programm-lnfo« bringt die vom Programmstart be- 
kannten Hinweise, 

Weiter: »Ja« lost die aktuelle Funktion (Zinsberechnung, 
Inflationsrate usw.) nochmals aus, urn neue Werte zu berech- 
nen. Mit »Nein« kehrt man ins Hauptmenu zuriick. 

Spezial: »Desktop« ruft nach einer Sicherheitsabfrage die 
Geos-Benutzeroberflache wiederauf. Man kann jetzt die Pull- 
Down-Meniis der bekannten Optionen wie gewohnt wahlen. 



tdaflehen 
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Nein 

Gehen Sie den Betrag ein,der zur Uerfiigung stehen soil! 
|Iatsachliche Auszahlung? 168888 
Eeben Sie den Auszahlungskurs ein,den die Bank anbietet! 

Iln Prozent eingeben:? 92 

Ihre Nominalschuld,das ist der Betrag, fur den sie Zins 
hind Tilgung bezahlen mussen ,betragt 188695.652 Mark. 
Eeben sie jetzt den Zinsatz Ihrer Bank ein ! 
?insatz in Prozent:? 9.5 

Jetzt die Tilgung,die Sie der Bank zuruckzahlen. 
Tilgung in Prozent:? 18 

Pro Jahr miissen Sie 21195.6522 Mark zuruckzahlen. 
Bei Monatsraten sind das 1766.38425 Mark / Monat. 
Im 1/4 Jahr sind das 5298.91384 Mark pro Rate. 



tatomaAe: Opel Preis: 29888 DM 

ilersicherung 888 DM 

Steuer 388 DM 

tteparaturriicklage 1888 DM 

Jerbrauch 9 I 

Preis pro Liter 1.4 DM Kilometer im Jahr:28888 

(osten pro KM bei 28888 KM im Jahr 1.681 DM 

Bei Hutzung liber 4 Jahre andert sich der Wert uiie folgt: 

(osten pro km bei 28688 km im Jahr .5935 DM 

las I.Jahr kostet 2881.66667 DM im Monat 

Km 4Jahr kostet das Auto noch 989.166666 DM im Monat 



[3] Per Option »Ja« im Menu »Weiter« geht's zur nachsten 
Berechnung, »Nein« bringt das Hauptmenu. 

bei 7,5 Prozent Tilgung. Die Eingaben: 

Tatsachliche Auszahlung: 150000 

Auszahlungskurs der Bank: 98 

Zinssatz in Prozent: 9.5 

Tilgung in Prozent: 7.5 
Die Nominalschuld (inkl. Zins und Tilgung) betragt 
153061,22 Mark, die Ruckzahlungssumme pro Jahr 
26020,41 Mark (monatliche Belastung: 2168,37 Mark). 
< 9 > Kostenfaktor Auto 

Mit Bankgeschaften hat dieser Menupunkt wenig zu tun, ist 
aber fur Kfz-Besitzer von elementarem Interesse: Was kostet 
mein Auto pro Jahr? Stellt man die Ergebnisse diverser Wa- 
gentypen nebeneinander, kann Ihnen das die Kaufentschei- 



[4] Menupunkt 9 beweist es: Autofahren ist Luxus! Allerdings 
verringern sich die Kosten nach vier Jahren drastisch 

Achtung: Nach Nulleingaben bzw. < RETURN > beijeder 
Frage kehrt man automatisch ins Desktop zuruck. Ebenso ist 
keine Speicherfunktion fur irgendwelche Dateien vorgese- 
hen. Das wurde bei sich standig andernden Zinsen oder 
Spritkosten auch wenig Sinn machen. Auf die Druckausgabe 
hat der Programmautor ebenfalls verzichtet: Die zwei Oder 
drei Zahlen, auf die's ankommt, lassen sich vom Bildschirm 
ablesen und sind leicht zu merken. Wer trotzdem nicht darauf 
verzichten will, sollte das Utility (64'er-Sonderheft 59) auf die 
Geos-Diskette mit »Finanzen« speichern. Damit Ial3t sich ein 
SchnappschuB des aktuellen Geos-Bildschirms erzeugen, 
der als Hires-Datei auf Diskette gespeichert und z.B. mit Geo- 
paint ausgedruckt werden kann. (Hans-Joachim Meyer/bl) 
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DirPrint - Icons auf Papier 




SchluR mit wuzeligen Directory-Ausdrucken. »Dir- 
Print« bringt nicht nur den Text, sondern auch alle 
Piktogramme klar zu Papier. 

Der Desktop ist schon eine tolle Sache: zeigt er doch den 
Inhalt der Diskette optisch ansprechend mit alien Pikto- 
grammen. Allerdings ist der Druck dieses Inhaltsver- 
zeichnisses sehr umstandlich. Eine Variante ist das Pro- 
gramm »Schnipp« aus dem Sonderheft 59. Es bewirkt das 
Einfrieren des aktuellen Screens und rnuB auf der angeklick- 
ten Diskette gespeichert sein. Dann laBt sich dieses Tool uber 
das Menu »geos« aufrufen. Gespeichert wird als C-64-Bitmap 
auf die eingelegte Diskette. Hier miissen mindestens 9 KByte 
(33 Blocks) frei sein, sonst schlagt Ihnen Schnipp ein 
Schnippchen. Daher ist das Tool nur bei Disketten mit genii- 



DIR PRINT 

Symbol »Diskette« am Desktop und klicken Sie einmal an 
(Druck auf <FEUER> oder linke Maustaste). Im jetzt sicht- 
baren Fenster wahlen Sie mit dem Pfeil »Formatieren« und 
klicken einmal an. Geben Sie danach per Tastatur einen Dis- 
kettennamen Ihrer Wahl ein und bestatigen mit < RETURN > 
(oder Sie klicken »OK« an). Jetzt wird die Diskette formatiert. 

3. Danach wird »DirPrint« auf die Arbeitsdiskette kopiert. 

Bei zwei Laufwerken legen Sie in eines die dem Heft beilie- 
gende Diskette, in das andere die Arbeitsdiskette. Aktivieren 
Sie per Klick das Laufwerk mit der Sonderheftdiskette und 
wahlen Sie das Symbol »DIRPRINT« (anklicken, das Symbol 
wird invertiert). Klicken Sie (nach ca. 1 s) nochmal an. Danach 
laBt es sich zusammen mit dem Pfeil bewegen. Legen Sie es 
uber das Symbol der Arbeitsdiskette und drucken Sie 
< FEUER > bzw. den linken Mausknopf. Das Programm wird 
jetzt auf die Arbeitsdiskette kopiert. 

Wenn Sie mit einem Laufwerk arbeiten bewegen Sie das 
angeklickte Pictogramm von DirPrint an den unteren Rand 
des Bildschirms und drucken hier < FEUER > bzw. linke 
Maustaste. Danach wechselt das Icon von der Mitte des Bild- 
schirms zum unteren Rand. Wenn dieser Vorgang beendet 
ist, tauschen Sie die Sonderheftdiskette mit der Arbeitsdisk 
und verschieben das Piktogramm auf das Laufwerkssymbol. 
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JOYSTICK KONJFICURKBEN DBOOT DISKETTENKOPIER 



[1] Die acht Piktogramme jeder Bildschirmseite werden 
nebeneinander gedruckt 



Ausdfucfc des Inholtsvsfzeichnisscs 
der Diskette: System 

Uon DifectofijseitG: 

Bis DifGctofijseite: 



Kurzinfo: DirPrint 



Programmart: druckt das Directory mit Piktogrammen 
Laden und Starten: mit Doppelklick aus dem Desktop 
Programmautor: Falk Rehwagen 
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] Einzelblatt 



Endlospapier 



Disk | |flbbruch) 
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- Oil MINI - 

qeschriebsn 1991 von Folk Rernungen 



Ein Klick aktiviert die einzelnen Optionen in »DirPrint« 



gend Speicherplatz verwendbar, zumal ja nur jeweils eine ak- 
tuelle Bildschirmseite gespeichert wird. AnschlieBend wer- 
den die Grafikbilder im Normalmodus des C64 mit einem 
Hardcopy-Programm gedruckt - Sie miissen also Geos ver- 
lassen. 

So weit, so schon - so druckte Opa. »DirPrint« bringt alle 
Piktogramme einer Diskette (oder von RAM-Disk) mit dem 
eingestellten Druckertreiber zu Papier (Abb. 1). 

Bevor Sie das Programm aktivieren, muB ein Drucker an- 
geschlossen, eingeschaltet und der entsprechende Drucker- 
treiber aktiviert sein. Dafur kopieren Sie DirPrint auf Ihre Ar- 
beitsdiskette (ab Schritt 3) oder Sie bereiten eine neue vor: 

1. Legen Sie eine fabrikfrische Diskette ins Laufwerk. 

2. Bewegen Sie den Pfeil (mit Maus oder Joystick) Liber das 



Hier drucken Sie wieder Feuer bzw. die linke Maustaste. Der 
Kopiervorgang lauft jetzt dialoggesteuert ab. Folgen Sie den 
Anweisungen, die jeweils im Dialogfenster erscheinen. 

4. Auf der Arbeitsdiskette muB sich der fiir Ihren Drucker 
richtige Druckertreiber befinden. Sie kopieren ihn wie be- 
schrieben. Zur Aktivierung benotigen Sie (falls nicht schon im 
Setup geschehen) das Programm »SELECT PRINTER« von 
der Geos-Boot-Diskette. 

Gestartet wird von der Arbeitsdiskette mit einem Doppel- 
klick aufs Piktogramm. Danach erscheint eine Dialogbox, in 
der Sie auswahlen, wie viele Seiten gedruckt werden und 
welches Papier verwendet wird. Ein Anklicken selektiertdiese 
Felder, und ein Cursor erscheint. Jetzt lassen sich mit 
<INS/DEL> die alten Werte loschen und neue eingeben. 
Unzulassige Eingaben werden nicht akzeptiert. 

Am unteren Ende der Box befinden sich vier bereits aus 
Geowrite bekannte Felder (Abb. 2): 

OK - startet den Druckvorgang 

Laufwerk - wechselt auf eine zweite Floppy. Falls Sie nur 
ein Laufwerk besitzen, erscheint diese Anzeige nicht (Abb. 2) 

Disk - ermdglicht Diskwechsel im aktuellen Laufwerk. Bei 
angewahlter RAM-Disk verschwindet diese Anzeige. 

Abbruch - beendet das Tool. 

Achtung: Auf der Arbeitsdiskette muB sich der eingestellte 
Druckertreiber befinden. 

Wahrend des Ausdrucks verhalt sich das Programm wie 
Geowrite, d.h., der Drucker laBt sich durch Anklicken von 
»Abbruch« stoppen, neue Einzelblatter werden angefordert 
usw. (gr) 
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Mikroskopisch genau hat der Geos-Fan das Geobasic- 
Kernel unter die Lupe genommen. Dabei entdeckte er 
die Idealroute, mit der Sie gefahrliche Programmklip- 
pen umschiffen konnen: 

IF Ausdruck' THEN: Im Handbuch zu Geobasic geht man 
vollig unzureichend auf die Syntax- Vorsch rift ein. Will man zu 
einem Label verzweigen, muB die Anweisung lauten: 

IF A=0 THEN GOTO ©LABEL 

Falsch ware dagegen: 

IF A=0 THEN ©LABEL 

Nur mit dem zusatzlichen GOTO-Befehl springt Geobasic 
zu einem z.B. mit ©LABEL definierten Unterprogramm! 

Dialogboxen und Hintergrund-Screen: Das Geos-Be- 
triebssystem besitzt zwei Bereiche fur den hochauflosenden 
Grafikbildschirm: Den sichtbaren ab $A000 (40960) und den 
unsichtbaren ab $6000 (24576). Die letztgenannte Bitmap 
wird unter Geos als Rettungsspeicher fur Dialogboxen (Abb. 
1) und Mentis verwendet. Bei Geobasic aber ist Speicherplatz 
auBerst knapp: Fur Dialogboxen (die gibt's bei Geos nur in 
einer einheitlichen GroBe) lassen sich keine 8000 Byte Spei- 
cherabzwacken. Daherverschiebteinespezielle Routine alle 
zu rettenden Bytes in einen Pufferspeicher (wird auch vom 
WINDOW-Befehl verwendet!). Hoffnungen, Kernel-Routinen 
des Geos-Systems zum Aufruf von Dialogboxen einzusetzen, 
erfullen sich also nicht! Versuchen Sie's dennoch, loschen 
Sie damit wichtige Programmroutinen im Geobasic-Runtime- 
System. 

Vermeiden Sie daher als Geobasic-Programmierer den 
Aufruf folgender Systemroutinen: 

- alle Meniiausgaben, 

- DoDlgBow ($C256), 

- RstFrmDialog ($C2BF), 

- Recovery ne ($C11E), 

- ImprintRectangle ($C250), 

- RecoverRectangle ($C12D). 

SETCOL 'Ausdruck': Punkt 1 und 2 der Beschreibung im 
Geobasic-Handbuch sind falsch: POINT und LINE setzen nur 
dann Grafikpixel, wenn Ausdruck' ungleich ist. 

PRINT: Das Geos-System kann auch einfache Grafiken in 
Verbindung mit Zeichenketten (Strings) ausgeben. Geobasic 
nutztzurZeichenausgabeallerdings nur die Routine PutChar 
($C202) und filtert Textsonderzeichen vorher aus. Will man 
Grafik mit dem Sonderzeichen ESC_GRAPHICS ($10) ein- 
leiten, sturzt Geobasic bei der PRINT-Anweisung ab. 

BOLDON: Dieses Steuerzeichen existiert im Geobasic- 
Editor. Man erzeugt es mit der Tastenkombination <CTRL 
H>: Auf dem Bildschirm erscheint das Wurzelzeichen. Es 
laBt sich problemlos mit PRINT ausgeben. 

Bildschirmfarben: Wer wissen will, welche Farben im 
Preference-Manager eingestellt sind, sieht in der Speicher- 
stelle Screencolors ($851 E) nach: 
PRINT PEEK (34078) 

Icons: Manchmal kann's lastig sein, wenn Icons beim 
Mausklick aufblinken. Mit iconSelFlag ($84B5) laBt sich das 
steuern: 

- Bit 7 on = blinken," 

- Bit 6 on = invertieren. 

Folgende Kombinationen sind zugelassen: 



POKE 33973,128: blinken 

POKE 33973,192: blinken 

POKE 33973,64: invertieren 

POKE 33973,0: Icon bleibt unverandert 



READ: Noch'n Speicherplatzproblem von Geobasic: Bei 
vielen DATA-Zeilen, die das Programm so aufblahen, daB es 



Tips zu Geobasic 

No Bask is perfect 

Trotz massiver Kritik mancher Experten (und 

solcher, die sich dafur halten) wurde Geobasic 

fur viele Geos-User zum unverzichtbaren Program- 

mier-Tool. Ein Kenner dieses Softwareprodukts 

offnete fur uns seine Trickkiste. 

igcncnBcnnnEnncnfinnEcDnnnBcncnnnnBnnnncnc 
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[1] Unterhalten Sie sich mit dem Computer: Dialogfenster in 
Geobasic 
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[2] So baut der WINDOW-Befehl eine Bitmap auf 



I Dntei j ftnzeiqe \ Diskette j Hdhl I Seite I Opt 




ft»w;??ftftirtfttttrti 



qeoEASIC Seite 1 



86.67.88 13:89 



5 Dateien 8 qeujghlt 153 K beleqt 12 K frei 



ID FOH 
2D IF 
3DEHP 




[3] Geobasic-Dateien im Desktop 
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teilweise auf Diskette ausgelagert werden muB, liest READ 
nur solche Datenzeilen, die sich im aktuellen RAM befinden. 
Also: Nie RESTORE ©DATALABEL vergessen! 

INPUT: Der Code fiirs Fragezeichen steht in Adresse 
$5928. Wem's nicht gefallt, der kann ein anderes ASCII- 
Zeichen dorthin POKEn (z.B. die Leertaste): 
POKE 22824,32 

- INPUT hat Probleme mit dem Geobasic-Befehl MENU. 
Schalten Sie also das Menii vor dem Aufruf von INPUT ab: 

POKE 48, PEEK (48) AND 160 

Nach der INPUT-Abfrage kann man eswiedereinschalten: 
POKE 48, PEEK (48) OR 64 

Bei Icons gibt's keine Storungen: Sie arbeiten einwandfrei 
mit INPUT zusammen. 

Verbesserte INPUT-Routine 

- Will man eine INPUT-Abfrage vorzeitig abbrechen, gibt's 
nur eine Moglichkeit: den Cursor mit PROMPT ausschalten 
und die Speicherzelle keyVector ($84A3) loschen. Beispiel: 

PROMPT 0,0,0 
DPOKE 33955,0 

Bei gleichzeitiger Anwendung von Prozessen und Menus 
quittiert Geobasic sonst den Tipp auf < RETURN > mit SYN- 
TAX ERROR! 

- Die Lange des Eingabestrings steht in Adresse $595B 
(Standard: 255). Mochte man z.B. nur 16 Zeichen zulassen, 
schreibt man diesen Wert in die Speicherstelle: 

POKE 22875,16 

Dies gilt so lange fur alle weiteren INPUT-Befehle, bis die 
Zahl geandert wird. 

- Die lastigen INPUT-Fehlermeldungen REDO FROM START 
und EXTRA IGNORED lassen sich abstellen: 

FOR a=10444 TO 10461: POKE a, 24: REM B0LD0N 
POKE 10443,12: POKE 10457,12: REM CURS0RUP 

Verwenden Sie aber Kommas im Eingabestring, wird der 
Teil hinter dem Komma nach wie vor abgeschnitten. Besser 
funktioniert's, wenn man die eingegebene Zeichenkette mit 
PEEK liest: 



10 


POKE 22875,20: 


CLS: 


INPUT a$: 


tmp$="": t=0 


20 


a=PEEK(2276+t) 








30 


WHILE a<>0 








40 


tmp$=tmp$+CHR$(a) 


t=t+l: a 


=PEEK(2276+t) 


50 


LOOP 








60 PRINT tmp$ 









Sprites: Wie schaltet man sie in Geobasic aus? Die IRQ- 
Routine setzt namlich bei Aktivierung des Befehls SPRITE 
grundsatzlich das Flag »Sprite ein«. Die entsprechende 
Geobasic-Routine: 



$2593 bd 5e 0a 


:LDA $0a5e, 


X; EnableBit aus 


Multiplikationstabelle fur 


Sprite X 


$2596 Od 15 d0 


:0RA $d015 


; mit Register fur 


Spriteanzeige verkniipfen 




$2599 8d 15 d0 


:STA $d015 


;und ins Register 


schreiben 






$259c 20 dc Od 


:JSR $0ddc 


;geretteten Wert fiir 


Adresse $01 laden 




$259f 60 


:RTS 


; Ende Sprite-IRQ 



Eine Basic-Zeile uberschreibt die ORA- und STA-Befehle 
mit NOPs: 
10 FOR t=9622 to 9627: POKE t,234: NEXT t 

Wenn Sie folgendes Programm an Zeile 10 anfijgen, kon- 
nen Sie's sofort ausprobieren: 



100 SetSpr=496l8: ClrSpr=49621 

120 CLS 

130 SprNum=3: REM Sprite 3 

140 POKE 8,SprNum-l 

150 CALL SetSpr: REM Sprite einschalten 

(unbedingt vor dem SPRITE-Befehl! ) 

160 SPRITE "Test": REM mufi selbstverstandlich 

vorher im Sprite-Editor erzeugt werden! 

170 FOR t=l TO 15: REM Testschleife 

180 FOR n=l TO 50: NEXT n: REM kurze 

Warteschleife 

190 POKE 8,SprNum-l 

200 CALL ClrSpr: REM Sprite aus 

210 FOR n=l TO 50: NEXT n 

220 POKE 8,SprNum-l 

230 CALL SetSpr: REM Sprite an 

240 NEXT t 

250 PRINT "Programmende " 

260 END 



Nach dem Start unseres Testprogramms sollte das dritte 
Sprite 15mal blinken. 

Zeichenbreite: Wer wissen mochte, wie breit die aktuellen 
Zeichen sind, greift auf die Kernel-Routinen GetCharWidth 
($C1C9) und GetRealSize ($C1B1) des Geos-Betriebssy- 
stems zuruck: 

Ungenauer Windows-Befehl 



10 Width=49609: RealWidth=49585: currentMode=46 

20 POKE 22875,1: INPUT tmp$ 

30 a=ASC(tmp$): CALL Width, a 

40 PRINT" Fur das Zeichen in PLAINTEXT ";tmp$; 

" die Breite ";a 
50 Art=PEEK(currentMode) 

60 a=ASC(tmp$): CALL RealWidth, a, Art, Breite 
70 PRINT "Fiir das Zeichen: ";tmp$;" gilt:" 
80 PRINT "Differenz Hohe und Baseline: ";a; 

" Hohe: ";Art;" und Breite: ";Breite 



WINDOW xlinks, yoben, xrechts, yunten: Aus Geschwin- 
digkeitsgriinden bearbeitet der WINDOW-Befehl den Bild- 
schirm nicht pixelgenau, sondern nur in Streifen zu jeweils 
acht Bit (= ein Grafik-Byte, Abb. 2). Die Umrechnung der lin- 
ken und rechten Grenze geschieht durch simple Division 
(durch 8). Setzt man also xlinks = 3, beginnt die tatsachliche 
Grenze bei (3:8 = 0.375). Oder: xrechts = 319 entspricht 
einer rechten Grenze von 312. Berucksichtigen Sie diese Un- 
genauigkeit bei den Koordinatenangaben! Unser Demo- 
Programm verdeutlicht, wie WINDOW arbeitet: 



10 FOR t=40 TO 39 






20 WINDOW l40-t,100,180+t,130 






30 CLS 






40 PRINT "WINDOW ";l40-t;" ,100, 


';180-t; 


',120" 


50 NEXT t 






60 END 







Mit unseren Tips & Tricks wird Geobasic-Programmierern 
der Umgang mit diesem Basic-Tool noch leichter fallen. Aller- 
dings: Die Erstauflage des Geobasic-Buchs mit zwei Disket- 
ten ist inzwischen vergriffen. Aus lizenzrechtlichen Grunden 
ist mit einer Neuauflage nicht zu rechnen. 

(Aljoscha Rittner/bl) 
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Geos-System freezen 




Nach ungezahlten Computereinsatzen ist's plotz- 
lich passiert: Nichts geht mehr mit der Geos- 
Systemdiskette - sie la&t sich weder laden noch 
starten. Heulen, Zahneklappern und ein Konigreich 
fur eine Sicherheitskopie! Werein Modul mit 
Freeze-Funktion besitzt, ist fein raus. 

Angeregt durch unseren Tip im 64'er-Magazin 8/91, Seite 
54 (»Schneller Autostart«j und die darin beschriebene 
SYS-Anweisung kam ein findiger Geos-Fan auf die Idee, 
beliebig viele Sicherheitskopien der Geos-Systemdiskette zu 
erzeugen. Das wertvolle Original kann nun ab sofort geschont 
im Diskettenkasten bleiben! 

Voraussetzung: Sie miissen ein Freezer-Modul besitzen. 
Die meist verbreiteten sind Final Cartridge III, Action Replay 
und Magic Formel. Wir zeigen Schritt fur Schritt, wie man da- 
mit Sicherheitskopien des Geos-Systems fabriziert: 

Ausstieg noch dem Start 

Final Cartridge III 

1. Verlassen Sie das Final-Cartridge-Desktop iiber das Me- 
nu SYSTEM mit der Option BASIC (oder drucken Sie am Mo- 
dul den Resetknopf rechts). 

2. Im Direktmodus des Basic 2.0 startet man nun Geos wie 
gewohnt. 

3. Das Geos-Desktop erscheint. Wahlen Sie jetzt das Menu 
OPTION und steigen Sie mit dem Punkt BASIC sofort wieder 
aus: Erneut erscheint die Einschaltmeldung des Basic 2.0. 

4. Tippen Sie nun auf den linken Knopf des Final-Cartridge- 
Moduls: Das Freezer-Menu wird automatisch aktiviert. 

5. Legen Sie eine leere, formatierte Diskette ins Laufwerk 
und wahlen Sie per Joystick die Option DISK im Menu 
BACKUP. 

6. Wenn die Floppy ihre Arbeit beendet hat, finden Sie zwei 
Dateien auf Diskette: FC und -FC. Diese Bezeichnungen ver- 
wendet Final Cartridge automatisch: Sie sind nicht zwingend 
und lassen sich jederzeit umbenennen (z.B. GEOSCOPY 
und -GEOSCOPY). Wichtig: Der Strich vor dem zweiten Da- 
teinamen muB bleiben! 

Kopierfunktion von GEOS ver wenden 

7. Starten Sie jetzt Geos, offnen Sie im Desktop die neue 
Sicherheitsdiskette, konvertieren Sie diese nach der unver- 
meidlichen Meldung (Nicht-Geos-Disk!) ins Geos-Format und 
ubertragen Sie eine Version des Geos-Desktop (z.B. von der 
Sicherheitssystem-Diskette) auf die Clone-Disk des Geos- 
Systems. Achtung: Verwenden Sie nur die Geos-Kopierfunk- 
tion (z.B. bei nureinem Laufwerk: Desktop-Icon auf den Rand 
legen, Quell- und Zieldisketten einlegen usw). Verlassen Sie 
Geos und aktivieren Sie den Normalmodus des C64. 



8. Laden Sie das erste Programm von Ihrer Sicherheitsko- 
pie (es konnte jetzt z.B. GEOSCOPY heiBen): 

LOAD "GEOSCOPY", 8 

Im Gegensatz zur Geos-Originalversion besitzen durch 
Final Cartridge generierte Lader (also GEOSCOPY) keinen 
Autostart: Nach dem Laden muB man RUN eingeben. 

Nun holt der Computer die Hauptdatei »-GEOSCOPY« und 
landet nach getaner Arbeit im Direktmodus: Die Einschalt- 
meldung erscheint wieder auf dem Bildschirm. 

Jetzt zeigt der in der 64'er 8/91 beschriebene SYS-Befehl, 
was er kann: 
SYS 49708 

lost einen Geos-Warmstart aus und ladt das Desktop. Falls es 
sich nicht auf der aktuellen Diskette befindet, kommt das 
Request-Window mit der Aufforderung, die entsprechende 
Diskette einzulegen. 
Action Replay-Modul 

Bei dieser Speichererweiterung lauft's ahnlich ab. Fur un- 
seren Test stand uns Version 5.2 zur Verfugung: 

1. Rufen Sie den Fastload-Modus auf und booten Sie die 
Original-Geos-Systemdiskette. Verlassen Sie das Desktop 
uber BASIC im Menu OPTION. 

2. Aktivieren Sie jetzt das Hauptmenu des Action-Replay- 
Moduls (linker Knopf). 

3. Per < F1 > freezt man das aktuelle RAM des Computers. 
Das Backup-Menu erscheint. 

4. Schieben Sie ebenfalls eine leere, formatierte Diskette 
ins Laufwerk und drucken Sie < F7> (Save Loader). Die er- 
zeugte Datei heiBt »Loader« und darf ebenfalls umbenannt 
werden. Offiziell belegt sie Blocks auf Diskette (wer's 
glaubtl). 

5. Das Backup-Menu bietet drei Moglichkeiten, das ge- 
freezte Geos-System zu speichern (Disk Save A bis C). Bei 
unserem Test funktionierte nur Menupunkt B: »Warp * 25«. 
Nach erfolgreichem Speichern befand sich neben der Datei 
»Loader« ein 247 Blocke groBes File auf der Diskette: Das ge- 
freezte Geos-System. 

Magic Formel 

Anwender dieses Moduls kennen die Snapshot-Funktion. 
Wenn man im Hauptmenu <F1> druckt, ruft man den 
Standard-Modus des C64 auf. Jetzt ladt man Geos wie ge- 
wohnt und verlaBt es wieder. Der Druck auf den Modulknopf 
bringt erneut das Magic-Formel-Menii. Mit <F3> speichert 
man nun das Computer-RAM auf Diskette. Zwei Dateien wer- 
den nach Eingabe eines Dateinamens erzeugt: z.B. 

Modul muB aktiviert sein 

GEOSCOPY (202 Blocks) und GEOSCOPY (63 Blocks). La- 
den Sie beide Files absolut (mit der Endung »,8,1«). Nach Ein- 
gabe von SYS 49708 funktioniert's exakt so wie bei den ande- 
ren Modulen. Einziger Unterschied: Bei jedem Start der 
Geos-Sicherheitskopie mit dem gefreezten System muB Ma- 
gic Formel im Expansionport stecken (sonst geht nichts!). 

Beim Start der gefreezten Dateien werden interne Spei- 
cherstellen verglichen, die nur bei eingesteckten Magic- 
Formel-Modulen aktiv sind. 

Jetzt verlauft alles so wie ab Punkt 7 der Erlauterung zu Fi- 
nal Cartridge beschrieben. Achtung: Die Ladedateien der 
verschiedenen Module mussen im Directory der Sicherheits- 
disketten unbedingt an erster Stelle stehen! Kleiner Wermuts- 
tropfen: Nur die Final-Cartridge-Sicherheitskopie vertragt das 
Geos-Desktop auf ein und derselben Diskette, die beiden an- 
deren verweigern den Start. Hierzu muB man eine separate 
Geos-Disk mit dem Desktop einlegen. 

Egal, mit welchem Modul man lieber arbeitet: Geos- 
Sicherheitskopien zur rechten Zeit ersparen Frust und Ver- 
drossenheit (und sind allemal billiger als eine neue System- 
diskette!) (Andreas Delling/bl) 
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Nutzliches und 



Unentbehrliches 




Wir prasentieren Ihnen diesmal neue Schriften 
und ein Utility, mit demjeder Geos-Fan seine 
Freude hat. 

Funf Fonts dienen zur Erweiterung Ihrer geoWrite-Biblio- 
thek (Abb. 1): 
1 . »Mega 03«, eine 40-Punkt-Schrift, ist fur plakative Uber- 
schriften und 

2. »FW 06_GE« dient vor allem als Zierschrift (10 Punkt) 
fur Ihren individuellen Briefverkehr. 

3. Schaltungstechniker und Elektronikbastler werden be- 
geistert sein: »Analog« (24 Punkt) bietet eine reiche Auswahl 
von Schaltungszeichen aus der Analog-Technik. 

4. Mit »Rat Race« (10 Punkt) erhalten Sie lesbare Zier- 
schrift, auch bei einfachen Druckern. 

5. Die 20-Punkt-Schrift »Hartung« macht Ihre Oberschriften 



zu etwas Besonderem. Alle Schriften lassen sich, wie ge- 
wohnt, in GEOS-Applikationen verwenden: Beispielsweise 
zuerst zusammen mit GEOWRITE und dem Druckertreiber 
auf Ihre Arbeitsdiskette kopieren, dann per Mausklick aus 
dem Menu »Schrift« aufrufen. 

Ordnung im Archiv 

Sie argern sich bestimmt genauso iiber die neutralen Hullen 
von Neudisketten. Ein Etikett ist zwar immer dabei, aber es 
erleichtert unbeschriftet nicht gerade die Suche nach einer 
bestimmten Diskette. Gerade hier hilft »Diskhulle«. Zusam- 
men mit der Applikation GEOPAINT (Ruckseite der Geos- 
Systemdiskette) und einem fur Ihren Drucker passenden Trei- 
ber, bringt diese Zeichnung eine Diskettenhulle zu Papier. Sie 
brauchen nur noch auszuschneiden und zusammenzukle- 
ben (Abb. 2). (gr) 



Kurzinfo: Diskettenhulle 



Programmart: Zeichnung 

Laden und Starten: Doppelklick auf das Piktogramm »Diskhulle« 

Besonderheiten: benotigt die Applikation GEOPAINT 



Kurzinfo: Funf Schriften 



Programmart: Font 

Laden und Starten: in der Applikation GEOWRITE anwahlen 

Programmautor: Frank Wustemann, Herbert Leuschner 



■fcHk-fer-tHP-M* 






Die Schfift "ANALOG" in del Reihenfolqe: 
nbcdefghijklmnopqrstuYUJxy 
z123<(5678$8R"u+b(i#,.- 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSrUUWXVZ!"§$^&/ 

0=? v 'Hi#bA';: 



[1] Funf Schriften zur 
Auswahl, fiir Elektroniker 
und zum Normalgebrauch 



[2] Drucken Sie 

»Diskhulle<< unter GEOPAINT 

und schneiden Sie 

an den AuBenlinien aus 



DIES IST DIE SCHRIFT 
"MEGA 03" 



im Uergleich zu< Stflndnrd "BSW" 



Sine jollc 2"><:>-*cVir"> l%l "PW 06_G6" 



fluch "RflT RACE" ist fctntastisch 



"Hartung" ist etwas grower 



m 



Nicht fatten - nicht knicken 



* 



Magnetflachen nicht beriihren 



Q i, Vor magnetischen Einfliissen 

gyaft^^^ schtitzen 



I I, 



Nach Gebrauch znrttck in die Tasche 



9 91J8S 
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RBS .MC 

RBS - Basic-Befehle fur GeoRam 

Superf loppy im C 64 

RAM-Erweiterungen machen Geos schnell und 
komfortabel. Im normalen C-64-Modus brauchen 
siejedoch umstandliche Befehlsfolgen. »RBS« 
beendet diesen MiBstand mit funfneuen Speicher- 
befehlen fur GeoRam. 



SCREEN 


1824 


2825 


C888-RAM 


49152 


58177 




e 


8 


B 


• 


8 


1 


e 


8 


s 


8 


8 


s 


8 


8 


8 


8 


8 


KEADY. 







Die Directory-Funktion zeigt den Original-Bereich. 

Sie werden uberrascht sein, wie schnell Sie Datenblocke 
(bis zu acht) mit RBS jetzt laden und speichern konnen, 
wenn Sie eine RAM-Erweiterung besitzen. Unter Geos 
laBt sie sich zwar ansprechen, aber im normalen C-64-Modus 
sind doch zahlreiche Peeks und Pokes und einiges Fachwis- 
sen notig, sie in Stimmung zu bringen. Mit »RBS« erhalten Sie 
eine Befehiserweiterung, die diese Therapien reduziert. Die 
RAM-Floppy laBt sich zwar nicht wie ein normales Laufwerk 
ansprechen, aber sie kann einfache Befehle speichern Oder 
laden, bis zu acht Datenblocke mit einer max. Lange von je 
64 KByte. Zusatzlich sorgt eine Directory-Funktion fiir den no- 
tigen Uberblick. Die acht Programmspeicher werden im Ge- 
gensatz zur 1541 uber teste Programmnamen erreicht. Sie 
sind von »1« bis »8« vorbelegt. 
Laden Sie von Basic aus das Programm mit 

LOAD "RBS .MC",8,1 

Danach belegt es den Bereich von $9B14 bis kurz vor den 
Basic-Interpreter ($A000). Sie aktivieren ihn mit 
SYS39700 

Danach signalisiert RBS seine Bereitschaft mit »OK«. Ab 
sofort stehen funf neue Befehle parat: 

Speichern in die RAM-Disk 
rs Anfangsadresse, Endadresse, "Name" 

Oder 
rs "Name " 

... speichert Daten von Anfangsadresse bis Endadresse in die 
RAM-Disk. 

Dazu ein Beispiel: 
rs 1024,2024, "1" 

ubernimmt den Bildschirmspeicher (1024 bis 2024) in die 
RAM-Disk. Sind fiir diesen Bereich einmal Anfangs- und End- 
adresse festgelegt, genugt fur den nachsten Speichervor- 
gang die Angabe des Namens: 
rs "1 " 



Achtung: Fur »Name« sind beim Neustart die Zahlen »1« 
bis »8« voreingestellt. Falls Sie andere Namen verwenden 
wollen, ist der Rename-Befehl anzuwenden (rn). Verwenden 
Sie nie den Bereich ($9B14 bis $A00), da das System sonst 
spater beim Laden absturzt. 

Laden aus der RAM-Disk 
rl Anfangsadresse, Endadresse, "Name" 
Oder 

rl "Name " 

... ladt Daten von Anfangsadresse bis Endadresse aus der 
RAM-Disk. 

Dazu ein Beispiel: 
rl 1024,2024, "1" 

ladt den Bildschirmspeicher zuriick. Da im Beispiel vorher 
1024 bis 2024 als Bereich festgelegt war, genugt dafur auch 
rl "1" 

Vertauschen von Bereichen 
rt Anfangsadresse, Endadresse, "Name" 

Oder 
rt "Name " 

... vertauscht Daten von Anfangsadresse bis Endadresse von 
Speicher und RAM-Disk. 

Wiederum ein Beispiel: 
rt 1024,2024, "1" 

vertauscht den Bildschirmspeicher mit dem vorher gespei- 
cherten. Falls der gespeicherte Bereich groBer ist als die Pa- 



Kurzinfo: RBS-Fertig 



Programmart: Quelltext von RBS 
Laden: im Assembler (SEQ-File) 
Benotigte Blocks: 73 
Programmautor: Andre Marth 



Kurzinfo: RBS 



Programmart: Befehiserweiterung fur RAM-Floppy 
Laden: LOAD "RBS .MC",8,1 
Starten: SYS39700 
Benotigte Blocks: 5 
Programmautor: Andre Marth 



rameter, wird nur die definierte Lange ab Anfang verwendet. 

Fur unseren Fall genugt wieder 

rt "1" 

da die Parameter mit dem Bildschirm ubereinstimmen. 

Fiillen einer Datei 
rf "Name",Fullzeichen Im ASCII-Code . 
... fiillt den Speicherblock »Name« (in der RAM-Floppy) mit ei- 
nem Zeichen. 

Zum Beispiel: 
rf "1",0 

Der Speicherbereich »1« wird mit »0« (48) gefullt. 

Umbenennen einer Datei 
rn "alter Name","neuer Name" 

... andert die Bezeichnung des RAM-Floppy-Speichers »alter 
Name« in »neuer Name«: 

rn "1", "SCREEN" 

Der Floppyspeicher »1« ist ab jetzt unter »SCREEN« an- 
sprechbar. 
Directory anzeigen 
r$ 

... zeigt den Inhalt der RAM-Floppy - mit der Bezeichnung von 
Anfangsadresse und Endadresse (Abb.). 

Die Endadresse wird urn ein Byte erhoht angezeigt. 

Nach Eingabedes Befehls(mit < RETURN > bestatigen), 
zeigt das Programm an, ob der eingegebene Name in der 
RAM-Floppy existiert (gefunden Oder nicht gefunden). (gr) 
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Anpassung von Geos und Applikationen 

Jetzt pi's 

Endlich SchluB mit Fehlermeldungen bei fremd 
installierten Geos-Programmen. Unsere Reinstall- 
Tools bringen (fast)jede Anwendung auf Ihrem 
DeskTop zum Laufen. 

Urn Raukopien an die Kette zu legen, verwendet Geos ei- 
ne verzwickte Installation mit einem Zufallscode. Leider 
werden aber auch berechtigte User durch diesen Quasi- 
Schutz belastig. So ist es beispielsweise nicht moglich, be- 
reits installierte Applikationen im eigenen DeskTop zu verwen- 
den, da dieser eine andere Nummer erwartet. Da nutzt es 
auch nichts, wenn man eine gebrauchte Installation regular 
uber Kleinanzeigen gekauft hat. Sie lauft nicht! Als Rettung 
fur alle Frustrierten, bieten wir ein Paket von Installationskil- 
lern und DeskTop-Anpassern. Aber Achtung: Installationen 
lassen sich nur auf den originalen Applikationsdisketten riick- 
gangig machen. Softwarepiraten haben auch bei uns keine 
Chance. 

Da alle Programme Daten auf den originalen Disketten ma- 
nipulieren, sollten Sie besondere Sorgfalt walten lassen. Le- 
sen Sie die Hinweise wahrend des Programmlaufs sorgfaltig 
durch und folgen Sie den Anweisungen. Die einzelnen Pro- 
gramme laden und starten Sie aulterhalb des DeskTops, also 
im normalen Basic des C64. 




GeoMerge MERGE CHANGE 



»Merge Change« paBt die Installation der Write-Utilities V2.0 
an Ihren DeskTop an. Dazu sind einige Diskettenwechsel no- 
tig. Legen Sie sich folgende Disketten bereit: 

1. Geos-System/Applikation (bereits installiert) 

2. Write Utilities (Original oder Backup) 

Danach laden Sie von der beiliegenden Diskette: 

LOAD "MERGE CHANGE 2.0", 8 

und starten mit RUN. Mit der Startmeldung fordert Sie das 
Programm auf, die Geos-Applikationsdiskette einzulegen 
und eine Taste zu drucken. Legen Sie daher die Geos- 
Systemdiskette mit der Ruckseite nach oben ins Laufwerk 
und drucken Sie eine Taste. Merge Change liest die Installa- 
tionsnummer der GeoWrite-Applikation ein. Achtung: Geo- 
Write muB bereits installiert sein. 

Wenn der Bildschirm auf Schwarz geschaltet hat legen Sie 
im Sinne der darauf folgenden Aufforderung die Geos- 
WriteUtility 2.0-Diskette ein (Ruckseite der Geos- 
Sicherheitssystemdiskette) und drucken eine Taste. Falls Sie 
die verkehrte Diskette eingelegt haben wird der Programm- 
ablauf beendet (Abb. 1). Ansonsten schreibt Merge Change 
die Installationsnummer in GeoMerge ein. Das Laufwerk wird 
dabei einmal kurzanhalten. Unternehmen Sie nichts, bis sich 
das Programm mit einem hellbraunen Bildschirm und der 
nachsten Aufforderung wieder meldet (Abb. 2). 

Legen Sie entsprechend die Geos-Systemdiskette ins 
Laufwerk und drucken Sie wieder eine Taste. Merge Change 
liest nun die Installationsnummer von Geos. 

Danach schaltet der Bildschirm auf Hellgrun und die Mel- 
dung: »Legen Sie die Geos-WriteUtilities 2.0 ins Laufwerk«. 
Wenn Sie dies getan und eine Taste gedriickt haben, schreibt 
Merge Change die Installationsnummer auf Diskette. Das 
Laufwerk halt dabei wieder kurz an. Unternehmen Sie nichts, 



Satz, Druck: geoWrtte, GEOS LQ, 
9-Nadler, OrlgfnalgrOBe 

GEOSLQ 

cB&tsfy&kt <£bucke<n met 



♦ Oplimierungjlreiber fur GCOS 

♦ Heue geoWrite-Druckaujgabe 

♦ erreicht fast Lajerqualitat 

♦ hochauflosende LQ-Fonto 

♦ Texirahmungen: ffSSSli 

♦ fir 9- und 24-Hadel-Drucker 

♦ einfachste Installation 

♦ Gaamtpkt., 48 LQ-Fonh, 79,- 

♦ StandardpU, 7 LQ-Fonts, 49,- 

Lieferung mit ausfiihrlichem Handbuch 

Voraussetzung: 9-/24-Nad»l-Druck«r, 

Untaugllch: SP-180VC, SP-1000VC 

TextPrint V3 

fab, -gecfiHUite, 

♦ Hochste Druclcgeschwindigkeit 
mit dem Dructerzeicheraatz 
endlich ate Schrifhtile 
neu Schmal-/breit-/Aicroichrifl 
problemloje Grafikeinbindung 
ind. ausf. handbuch, DA 34 - 

Storm Disk I 

♦ Printfox/handyjcanner/Print- 
Shop/PrinlAaster/TIewjDoom/ 
ultmapj nach geoPaint 

♦ FontAonster, Comfortable 
Fonteolellung mil geoPaint 

♦ Texttonverter/AacAttack/ 
P-euZap/Circe etc. 

♦ incl. auf. Handbuch, DA 29,- 



GEOS LQ Gesamtpaket 


79,- 


GEOS LQ Standardpaket 


49- 


LQ Fonti II, Dahmen 


29,- 


TextPrint V3 


34,- 


Storm Ditk 1 


29,- 



Versand bei Vorkasse portofret 

bet mtand-NN zzgl. DM 7,- 

Ausland nur Vorkasse zzgl. DM 5,- 

Lief erbar auch auf 3,5 Zoll 

Bestellungen und Informatlonen 

belm 6E0S-Spezfallsten: 

Dieter Marten 

Barbarossastr. 48 

W-7070 S. Gmund 5 
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bis die Meldung »GeoMerge 2.0 an System angepal3t« und 
Ready erscheint. 

Damit ist GeoMerge an Ihre GeoWrite-Version und an den 
DeskTop angepaSt und stent zum Einsatz bereit. 



Geowerge Change 



en Ziethnann 



Bitte legen Si, 



und druecken eine Taste 



[1] Damit irrtiimlich falsch eingelegte Disketten nicht zerstort 
werden, bricht »Merge Change« seine Arbeit ab 



Falsche Diskette., breche Forgang ab. 



uh Schaden zu werneiden! 
ready . 



[2] Bei »Merge Change« ist u.a. die Systemdiskette notig 



Kurzinfo: Merge Change 



Programmart: Reinstallation von GeoMerge 2.0 

Laden: LOAD'MERGE CHANGE",8 

Starten: RUN 

Benotigte Blocks: 5 

Programmautor: Hans-Jiirgen Ziethmann 



GeoChart 



NEW CHART 



»New Chart« loscht die Installation der originalen Geos- 
Applikation GeoChart. Dazu laden Sie von Seite 2 der beilie- 
genden Diskette: 

LOAD "NEW CHART", 8 

und starten nach dem Ladevorgang mit RUN. Danach er- 
scheint ein Titelbild mit der Anweisung, die Geos-2.0-Geo- 
Chart-Diskette einzulegen. 

Legen Sie jetzt die GeoChart-Diskette ein (Seite 1) und per 
Tastendruck wird die Installation geloscht. 



Hans- 






Instai 



ready 




GSGlli <9S£0 Qteafflit 



[3] Durch »New Chart« laBt sich eine gebrauchte GeoChart-Diskette 
fur jeden DeskTop instaliieren 



Kurzinfo: New Chart 



Programmart: Reinstallation von GeoChart 

Laden: LOAD"NEW CHART",8 

Starten: RUN 

Benotigte Blocks: 3 

Programmautor: Hans-Jiirgen Ziethmann 



Nach AbschluB dieser Funktion meldet sich New Calc mit 
"Installation von GeoChart aufgehoben« zuruck (Abb. 3). 

Sie konnen nun Geos V2.0 starten und GeoChart mit Ihrem 
DeskTop neu instaliieren. Das Chart-Programm verhalt sich 
als hatten Sie es neu gekauft. 



GeoPublish 




NEW PUBLISH 



»New Publish« loscht die Installation der originalen Geos- 
Applikation GeoPublish. Dazu laden Sie (Seite 2) von der bei- 
liegenden Diskette: 

LOAD "NEW PUBLISH", 8 

und starten nach dem Ladevorgang mit RUN. Danach er- 
scheint ein Titelbild mit der Anweisung, die Geos-2.0-Geo- 
Publish-Diskette einzulegen (Abb. 4). 

Legen Sie jetzt diese Diskette ein (Seite 1) und nach 
Driicken einer Taste wird die Installation geloscht. 



Kurzinfo: New Publish 



Programmart: Reinstallation von GeoPublish 

Laden: LOAD "NEW PUBLISH" ,8 

Starten: RUN 

Benotigte Blocks: 4 

Programmautor: Hans-Jiirgen Ziethmann 




TThre fitfXtitfi 



RteagHutDaosstb M^ousttto 




gsqs© m&3& ©s© <im> (sms 

tKDS drrfaHilMJIi €&Tti» 

MUKSBBBmBT 

[4] Auch eine bereits installierte GeoPublish wird in eine 
jungfrauliche Version umgewandelt 

Danach meldet sich New Publish zuruck mit: "Installation 
von GeoPublish aufgehoben«. 

Sie konnen nun Geos V2.0 starten und GeoPublish mit Ih- 
rem DeskTop neu instaliieren. Das Programm verhalt sich als 
hatten Sie es neu gekauft. 



GeoCalc 




NEW CALC 



»New Calc« loscht die Installation der originalen Geos- 
Applikation GeoCalc. Dazu laden Sie von der beiliegenden 
Diskette (Seite 2): 

LOAD "NEW CALC", 8 

und starten nach dem Ladevorgang mit RUN. Danach er- 
scheint ein Titelbild mit der Anweisung, die Geos-2.0-Geo- 




0X03 <a»tU3g&Oii 

[5] »New Calc« loscht die Installation auf der Originaldiskette 
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Kurzinfo: New Calc 



Programmart: Reinstallation von GeoCalc 
Laden: LOAD "NEW CALC", 8 
Starten: RUN 
Benotigte Blocks: 3 
Programmautor: Hans-Jurgen Ziethmann 



Kurzinfo: DeskPack Change 



Programmart: Reinstallation von DeskPack 

Laden: LOAD "DESKPACK CHANGE", 8 

Starten: RUN 

Benotigte Blocks: 6 

Programmautor: Hans-Jiirgen Ziethmann 



Calc-Diskette einzulegen (Abb. 5). 

Legen Sie jetzt die GeoCalc-Diskette ein (Seite 1) und 
driicken Sie eine Taste - die Installation wird geloscht. 

Nach AbschluB dieser Funktion meldet sich New Calc mit 
"Installation von GeoCalc aufgehoben« zuriick. 

Sie konnen nun Geos V2.0 starten und GeoCalc mit Ihrem 
DeskTop neu installieren. GeoCalc verhalt sich als hatten Sie 
es neu gekauft. V~S^ 

L£ 

DeskPack E.DESKPftCK CHflMC 

»DeskPack Change« paBt die Installation der DeskPack- 
Diskette an Ihren Desktop an. Dazu sind einige Disketten- 
wechsel notig. Legen Sie sich folgende Disketten bereit: 

1. Geos-System/Applikation (bereits installiert) 

2. Geos DeskPack (Original oder Backup) 
Danach laden Sie von der beiliegenden Diskette: 

LOAD "DeskPack CHANGE", 8 

und starten mit RUN. Mit der Startmeldung fordert Sie das 
Programm auf, die Geos-Applikationsdiskette einzulegen 
und eine Taste zu drucken (Abb. 6). Legen Sie daher die 
Geos-Systemdiskette mit der Ruckseite nach oben ins Lauf- 
werk und drucken Sie eine Taste. Achtung: GeoWrite muB be- 
reits installiert sein. 



Wenn der Bildschirm auf Schwarz geschaltet hat legen Sie 
im Sinne der darauf folgenden Aufforderung die Geos- 
DeskPack-Diskette ein und drucken eine Taste. DeskPack 
Change schreibt nun die Installationsnummer in die 
DeskPack-lnstallation ein. Das Laufwerk wird dabei einmal 
kurz anhalten. Untemehmen Sie nichts, bis sich das Pro- 
gramm mit einem hellbraunen Bildschirm und der nachsten 
Aufforderung wieder meldet. 

Legen Sie entsprechend die Geos-Systemdiskette ins 
Laufwerk und drucken Sie wieder eine Taste. DeskPack 
Change liest nun die Installationsnummer von Geos. 

Danach schaltet der Bildschirm auf Hellgriin und die Mel- 
dung: »Legen Sie die Geos-DeskPack-Diskette ins Lauf- 



DeskPack Change 



yon 
Hans-Juergen Ziethmann 



Bitte legen Sie die GEOS 2.0 
Deskpackdiskette in das Laufwerk 



und druecken eine Taste 



[6] »Deskpack Change* wird mit ihrer TeskTop-Nummer reinstalliert 



GEOS Professional 

TopDesk vl.2 21,- - DM - derneue Desktop, echte Fenster 

TopDesk 128 21,- - DM - Neu, lauft in 40 + 80 Zeichen 

CLI 23,- - DM - Die Alternative: schnell & sicher 

RamPrint 14,80 DM - Drucken im Hintergrund, +RAM 

Silbentrennung 16,80 DM - fur GeoWrite Texte 

Data_Protect 14,80 DM - Schutz durch Verschliisseln 

Tools 19,80 DM - FileMaster, Wechseln, u. a. 

MakeRamTop 14,80 DM - nur GEOS 64 v2.0 + CBM RAM 

SchnippProzess 10,- -DM - GEOS 64: jederzeit eine Hardcopy 

Spezial #1 20,- - DM - Updater, FormPrint, DirectPrint 

GeoTerm v2.1 30,- - DM - neue Version, mit ANSI/VT102 

GeoROM ist zur Zeit nicht lieferbar. 

MakeRamTop, RamPrint und SchnippProzess erfordern eine RAM 17xx .' 
F6r RamPrint ist eine Commodore REU 1764, besser 1750 (512 KB) erforderlich ! 

Der GUC hat z. Z. fiber 2.500 Mitglieder in 13 Landern. Alle 2 Monate erscheint die 
Clubzeitung, die Geos User Post Viele Mitglieder sind in Regional Gruppen des GUC 
aktiv, die es in fast alien PLZ Bereichen der BRD sowie der Schweiz und Osterreich 
gibt Ffir alle Problembereiche rund urn GEOS gibt es spezielle Ansprechpartner, fur 
alle giingigen Drucker haben wir geeignete Druckertreiber, und vieles andere mehr. Eine 
umfangreiche PD Sammlung - die GeoThek - ist natfirlich auch vorhanden. 

Ein Info-Paket zum Oeos User Club kann gegen Einsenden von 5 DM (Briefmarken 
oder V-Scheck) an die u. g. Adresse angefordert werden, darin enthalten ist u. a. eine 
Ausgabe der Clubzeitung. 

Bestelladresse : 

Jiirgen Heinisch & Thomas Haberland, GbR, Geos User Club 

Xantener Str. 40, D-4270 Dorsten 19 

BTX: Bestellseiten in *GEOS# 
Konto Nr. 349.923.432 beim PGA Essen, BLZ 360. 100.43 
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Floppy 1 581 
wieder lieferbar ! 

Fabrikneue Laufwerke des heifibe- 
gehrten Typs Commodore 1581 
gibt es nur direkt beim Geos User 
Club. 

Speziell fur GEOS Anwender ist 
sie mit ihren 790 KByte Speicher- 
kapazitat besonders interessant. 
Die 1581 kann unter GEOS 64 und 
128 v2.0 sofort benutzt werden. 
Eine RAM Erweiterung ist nicht 
erforderlich - jedoch zu empfehlen. 
Selbstverstandlich kann GEOS 
auch von der 3,5 Zoll Floppy ge- 
bootet werden, dafur gibt es einige 
(c) Programme aus den USA. 

Die 1581 kostet 360 DM zzgl. 10 
DM Versandkosten, fur Mitglieder 
des Geos User Club nur 340 DM 
zzgl. Versandkosten. 

Bestelhmgen bitte mit V-Scheck 
oder Uberweisung direkt an Jiirgen 
Heinisch richten; Adresse siehe 
links. 



64'erSONDERHEFT80 



49 




Keine Wunsche bleiben bei 
dieser Programmsammlung often. 

■ Vier Tools machen SchluB mit um- 
standlichen Floppybefehlen. 

■ Eine komfortable Benutzeroberfla- 
che fur den Sound-Chip und »Maestro 
64«, das automatische Komponierpro- 
gramm werden Sie fesseln. 

■ Wir bieten Ihnen ein unkomplizier- 
tes Malprogramm und eine Erweite- 
rung fur bis zu 30 verschiedene Far- 
ben. Als Dreingabe ist eine Bibliothek 
von uber 50 Sprites mit auf Diskette. 
Fur Spiele-Freaks steht ein Playfield- 
Editor parat. Mit ihm lassen sich so- 
gar eigene Zeichensatze und Spiel- 
karten entwerfen. 

■ Von einem Vor- und Nachspannge- 
nerator fur eigene Videos, bis zur 
Textverarbeitung fur Diskettenbot- 
schaften erhalten Sie sechs nutzliche 
Programme - einfach laden und ran 
an den Feind. 

■ »Layoutdrucker« bringt Bildschirme 
unverzerrt zu Papier. 

■ Last but not least ist auch etwas 
fur die Programmier-Freaks dabei: ein 
Basic-Editor mit neuen Programmier- 
hilfen und ein Maschinenprogramm- 
Debugger, mit dem Sie Ihre Assem- 
bler-Programme sogar ruckwarts ana- 
lysieren konnen. 










Nr. 81 gibt's ab 21 .8.1992 
bei Ihrem Zeitschriftenhandler 



Aus aktuellen odertechnischen Grunden konnen Themen verschoben wer- 
den. Wir bitten dafur urn Verstandnis. 



werk«. Wenn Sie dies getan und eine Taste gedruckt haben, 
schreibt DeskPack Change die Installationsnummer auf Dis- 
kette. Das Laufwerk halt dabei wieder kurz an. Unternehmen 
Sie nichts bis die Meldung »DeskPack an System angepal3t« 
und Ready erscheint. 

Damit ist DeskPack an Ihre GeoWrite-Version und an den 
DeskTop angepalit und steht zum Einsatz bereit. 



Systemdisk 




SVSWftNDLER 



»Syswandler« macht aus einer Geos-System-Diskette eine 
Sicherheitssystem-Diskette Oder umgekehrt. Das ist dann no- 
tig, wenn Sie eine Neuinstallation durchfuhren wollen aber 
nur zwei gleiche Systemdisketten besitzen. 

Laden Sie dazu das Programm von Seite 2 der beiliegen- 
den Diskette mit: 

L0AD"SYSWANDLER",8 

und starten Sie mit RUN. Legen Sie nach der jetzt folgenden 
Anweisung die System- oder die Sicherheitssystemdiskette 
ein. Danach drucken Sie eine Taste. Der Syswandler priift 
nun, ob es sich tatsachlich urn eine Geos-Diskette handelt 
und bricht bei falscher seine Arbeit ab. Bei der richtigen Disk 
wahlen Sie per Tastendruck zwischen (Abb. 7): 
<A> - Systemdiskette 
< B > - Sicherheitssystem 
<E> - Ende 
Jetzt andert Syswandler die eingelegte Diskette. 




[7] Der »Syswandler« tauscht Systemdiskette mit Sicherheitssystem 



Kurzinfo: Syswandler 



Programmart: Andern der Systemdiskette in Sicherheitssystem Oder 

umgekehrt 

Laden: LOAD "SYSWANDLER" ,8 

Starten: RUN 

Benotigte Blocks: 5 

Programmautor: Hans-Jiirgen Ziethmann 



Alle sechs vorgestellten Programme sollten Sie nur auf ori- 
ginalen Geos-Disketten anwenden, da alle Zugriffe Daten auf 
Disk manipulieren. 

Fur ein bereits installiertes Original sind die Tools ein wert- 
volles Hilfsmittel. (gr) 
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Hol Dir die Nr.l 
der Spiele-Magazinei 



*//// 



$ PowerPlay bringt Euch jeden Monat die 
starksten, heissesten und aktuellsten Spiele ins 
Haus! Getestet undgnadenlos beurteilt. 

45 PowerPlay pruft fur Euch alles, was an Spiele- 
Soft- und Hardware aufden Markt kommt! 
Grundlich und absolut objektiv. 



-s 



H PowerPlay hilft Euch mil Tips&Tricks bei den 
schwierigsten Spielen! Profimafiig und super 
clever. 

PowerPlay - die game Welt der Spiele in 
einem Heft! Holt Euch jetzt die neueste 
Ausgabe! Es lohnt sick.. 



AMIGA POWER DISK NR.1 2 

Das Super-Layout-Programm 
"Page Setter" fur nur 19,80 DM! 



Das komplette Profi- 
Programm von Gold Disk! 



| Das ist Desktop Publishing pur. Mit Page 
Setter schaffen Sie alles: Von der Gluck- 
wunschkarte bis zur Vereinszeitung, 
vom Hinweisschild bis zum Bewerbungs- 
schreiben. Page Setter ist die kompro- 
miRlose Lbsung fur die professionelle 
Gestaltung Ihrer Dokumente. 



Ab sofort bei Ihrem 
Zeitschriftenhandler! 

iGAti «•*«. 





^omple/fe 
Version des 

W ffllB 

von GOLD D/SK 








Und das bekommen Sie bei diesem 

starken Layout-Programm: 



- Page Setter arbeitet nach dem bewahrten 
Boxen-System: Jede dieser Boxen kann 
ganz nach Wahl mit beliebig plazierbaren 
und verknupfbaren Text- und Grafik- 
Elementen bestuckt werden. 

- Eingebaute Editoren fur Text bzw. Grafik 
erleichtern die Arbeit. 

- Sie haben jede Menge Werkzeuge und 
verschiedene Zeichensatze und 
Schriftattribute zur Verfugung. 

- Ganzseitenansicht und vielfaltige 
Editierfunktionen. 

- Super-einfache Bedienung iiber die 
grafische Oberflache. 

- Hervorragende Druckergebnisse auch auf 
Matrixdruckern. 

- AuBerdem: Einen Update-Coupon fur 
Page Setter 2.0! 

Nutzen Sie dieses Angebot zum 
Wahnsinns-Preis von nur 19,80 DM! 



